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НА ЖЫЛТИТЕ СТРАНИЦИ 


| FBI ув WAREZ - САЩ удариха софтуерните пирати 
| СЕДЕМ НАЧИНА да съживим старото РС 
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Много интернет 
доставчици В една Карта. 


еаѕусага 
По-евтини междуградски 
и международни разговори. 


Ако имате геймКлуб, интернет-кафе или магазин, продажбата на Карти за 
dial-up достъп и интернет-телефония може да Ви донесе добри печалби без да 
полагате допълнителни усилия. 

“Март” предлага най-изгодни условия за разпространение на почти Всички 
Видове Карти, които присъстват на пазара. 

СВържете се с нас на телефони (02) 944 45 70 и (02) 46 50 63. 


Още информация: www.mart.bg MART. 
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Medal of Honor, Capitalism |! 
Aquanox, Moto Racer 3... 


Книга за пътя 


Рог guns апа glory, press М. Рог work апа worry, press Ү - Wolfenstein 3D 


“Разорени и разярени родители 
от Добрич ше искат затбарянето на 
Компютърните зали 8 града, тъй Ка- 
то децата им се превръщали В мани- 
аци, съобщиха потърпевши. Залите 
са близо до училищата 8 града и уче- 
ниците бягат от часове, за да сто- 
ят там, оплакват се учители...” 
Вестник “Сега”, 16 януари 1999 г. 

С този Кратък безмислизъм, за- 
Вършихме рубриката “Новини” Във 
фебруарсКия брой преди три години. 
И ако Вчера социализмът ни намига- 
ше закачливо, то днес дори не си дава 
зор да вкарва свенливи стилистични 
измислици Като “твърдят очевидци” 
| или “оплакват се потърпевши”. 

Напоследък Компютърните Клубо- 
Ве бяха идиотски приравнени с пи- 
тейните заведения, Като Класически- 
те Кръчми тип “дупки” се радват на 
очевиден медиен Комфорт. 

Отново някакви хора от миналото 
надигат глас да се удари балтия на 
Клубовете, защото там се употребя- 
Вал алкохол, взимали се наркотици и... 
имало “деца под 16 години без придру- 
жител”. 

Истината в: че за много хора Клу- 
бовете са единствената Възможна 
Връзка със света; че никой не се е 
превърнал 8 дегенерат от играене на 
игри; че учениците не бягат от час, 
откакто има зали, а откакто има 
училище; че няма тип заведение, 8 Ко- 
ето да се пие по-малко, да не говорим 
за наркотици; че компютърът не е 
по-Вреден от телевизора, например, 
но дава много повече... 

А Какво излезе преди три години 
ли? Ами Brood War: И досега го играем :) 

Петър Табов 
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He харесбам Return to Castle 
Wolfenstein. Причината е една u е 
елементарна. Тоба не e Wolfenstein, 
а банален 30-ѕһооїег, Който прили- 
ча побече на третата серия за 
Индиана Джоунс, отколкото на ле- 
гендарния оригинал. 

Да почнем отзад напред. Помните 
ли Как се излизаше от някогашния 
Wolfenstein? От може би едноме- 
сечната 30-Ваканция, Която тога- 
Ва си бях дал, В главата ми е ос- 
танал един, често повтарящ се 
епизод: Лятна нощ. От отВорения 
прозорец леко повява хладен Вече- 
рен Вятър. Само от Време на Вре- 
ме отВън минава някое сВободно 
такси ... Звуковите Карти току-що 
се бяха появили у нас и беше мно- 
го, ама много гъзарско да имаш 
Sound Blaster. Някъде около четири 
и половина чуваш дрънченето на 
първите трамваи и ти идва на ум 
идеята, че може би е Време да си 
лягаш. Към шест Вече си Взел 
твърдо решение, правиш последен 
заме и нежно натискаш езс-ейпа 
със средния пръст на лявата ръка. 
И тогава на екрана излиза Вечния 
лозунг на геймърския лайфстайл: 
(Yes) юг work апа worry, (Мо) for 
guns and glory. Поне 8 една трета 
от случаите този надпис ме Връ- 
шаше обратно 8 тухлените и Ка- 
менни подземия, при автоматчици- 
те, хищните немски овчарки и 
тайните ВходоВе. 

Сега, Когато излизаш от Return їо 
Castle Wolfenstein, трябва да отго- 
бориш на баналното Quit? Y/N... 
Това е може би първият симптом, 
че продължението на Класиката е 
най-обикновена ширпотреба, Коя- 


> Какъв нов Wolfenstein?! 
{Tosa е Индиана Джоунс! 


то бързо ше потъне 8 сиба- 
та Вълна на геймърската 
индустрия. 
За да разберете КолКо бях 
разочарован, представете 
си Как чакате продължение- 
то на “Матрицата”, а Кога- 
то то дойде, се оказва, че 
прилича повече на екшън с 
Жан-Клод Ван Дам. 
Някогашният Wolfenstein бе- 
ше истинска игра. Да, гра- 
фиката беше много по-лоша, 38y- 
Кът – също, но играта беше ис- 
тинска. Защото беше правена с 
Въображение, размах и Като цяло - 
с кеф. И Както Винаги става В Жи- 
Вота, Когато правиш нещо с удо- 
болстбие, то се получава добре. 
Ако нарисубаш с Кеф Картина, на 
хората им е приятно да я гледат. 
Ако направиш от сърце Компютър- 
на игра, Всички се скъсват да я иг- 
раят. 
Return to Castle Wolfenstein е поне 
три пъти по-малко игра от леген- 
дарния си предшестВеник. Може да 
има сто пъти по-добра графика, но 
е правена по задължение от Ком- 
пютърни чиновници, Които са си 
избрали тази професия “защото е 
модерно и се плаща добре”. Сиви 
офисни хора, Които мислят, че Кол- 
кото графиката е по-реалистична, 
Колкото звукът е по-обемен, MOA- 
Кова по-добра става играта. 
Глупости! Точно обратното е. Иг- 
рата е фарсово представяне на 
действителността и Колкото no- 
Вече прилича на реалния Живот, 
толкова по-малко прилича на игра. 
Съвременната геймърска индуст- 
рия Като цяло е забила В грешна 
посока - улицата, по Която е 
тръгнала, очевидно е задънена. 
Съвсем очевидно е, че игрите не 
могат непрекъснато да стават 
Все по-реалистични. Не може да 
направиш съвършено реалистична 
игра - тоба е по силите само на 
Големия Геймър, Който седи там, 
горе, Клати си божествените Кра- 
Ка и небрежно натиска от Време 
на Време по някой Клавиш. 
Алексей Ю. Лазаровъ 
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ЕМЕРА DESIGN 


Завръщането на 

Лара Крофт 

Продължение на action/adventure- 
динозавъра Tomb Raider ще бъде 
готово чак през ноември. Новата 
част ще се Казва Next Generation и 
ще изглежда доста по-мрачно и 
потискашо от предишните епизо- 
ди. В нея Лара ще трябва да 
очисти сВоето опетнено име 
след Като несправедливо е била 
обвинена В извършване на убийс- 
тво. Приключенията ù ще започ- 
нат 8 Париж и по-точно из Кана- 
лите под него. Tomb Raider: Next 
Generation ще Включва общо че- 
тири епизода. 

Към Лара ще се присъедини още 
един персонаж - Къртис. Какъв е 
той, защо е там и Какво ще Bbp- 
ши, Все още не е съвсем ясно. По 
Вскяка Вероятност новият герой 
също ще може да бъде управляван 
на някои места 8 играта. 
Голямата новост е, че Лара Вече 
ще може да усъвършенства умени- 
ята сш Това поне означава, че иг- 
рата прави сериозна Крачка нап- 


ред. 
_ START NEW GAME 


Властелинът на 


Grand Theft Auto Ш за PCI? 


На сайта на ЕВдатез.сот Вече 
има специален раздел за РС берси- 
ята на играта Grand Theft Auto 3. 
Преди няколко месеца беше шумно 
огласено, че Grand Theft Auto Ill за 
PC няма да има. Но Какво значи спо- 
peg бас този раздел... 

Какво ли ше се продава предвари- 
телно от там? :-) Играта ще изле- 
зе за Play Station 2 на 16 април на 
цена $29.99. 


Слукове за Fallout 3 


Скоро стана ясно, че трета част 
на постядрената ролеба игра 
Fallout Все пак може би има. По не- 
официална информация от Колеги- 
те от Gameover играта трябва 
да излезе още през това лято. 
Имайте предвид, че Всичко тоба 
не е потвърдено от производите- 
лите и Все още нищо не е ясно. 


Мълвата става реалност — 
Unreal Tournament 2! 


| 
1 


ЕСТІСІ 


Прави се Топу Hawk's 
Pro Skater 4 


Тъкмо излезе Tony Намк'ѕ Pro 
Skater З за PlayStation, и хората 
от Activision обявиха, че Вече се 
трудят над следващото продъл- 
жение. Над нея се потят Nerve, 
Които скоро се представиха от- 
лично с мултиплейър-частта на 
Return to Castle Wolfenstein. Чет- 
Въртата серия на скейт симула- 
тора може да очакваме В начало- 
то на 2003-та. 


След няколко месеца мълчание 
Infogrames най-накрая официално 
обявиха, че работят над Unreal 
Tournament 2. И този път слухове- 
те се оказаха Верни и 30 шутърът 
наистина ще се прави от Digital 
Extremes. Заглавието се очаква да 
излезе през последното тримесе- 
чие на годината. 


Нова игра от Bungie! 

По информация на швейцарския 
геймсайт Сазе.сп фирмата Bungie 
яко бачка Върху нова игра, Която 
Вероятно ще е триизмерна стра- 
тегия В реално Време. За незапоз- 
натите само ще припомня, че 
Bungie Software са отговорни за 
КултоВи игри Като Оп и Halo (Все 
още само за Х-Вох). Единственото, 
Което се знае за новата игра, е, 
че ще бъде средновековна с 


пръстените и за РС 


Компанията Microsoft потвърди 
своите намерения да пусне серия 
от игри, базирани на Lord of the 
Rings - знаменитата Книга на 
Джон Роналд Руел Толкин. Софту- 
ерният гигант е на мнение, че с 
това по никакъв начин няма да на- 
руши авторските права на Sierra за 
пускане на игри по Книгите на Тол- 
кин. Те излизат с номера, че ще 
правят игри по филма, чийто ли- 
ценз е абсолютно независим. 
ПърВата игра Тһе Fellowship of the 
Ring ше бъде по филма, появил се 
съвсем наскоро по европейските 
Кина. Microsoft обещават, че тя 
трябва да се появи Към Края на 
2002 година, Когато по Кината ще 
се Върти Вторият филм по тема- 
та - Тһе Two Towers. 


разнообразни фентъзи персонажи 
от типа на тролове, гоблини и He- | 
мъртви. 


HoMM 4 n Might & Magic ІК 


Компанията 3DO Europe официално 
обяви, че през март едновременно 
ще се появят Heroes оѓ Might апа | | 
Magic IV u Might апа Magic ІХ - две | 
тъй дълго чакани продължения. Ка- 
то точна дата се спряга 29 март, 
така че на феновете на тези игри | 
не им остава нищо друго освен да 
стискат зъби още малко. 


| Към Всички 


Добре познатият на Всички Неад- 
| off Gaming Club се обновява и удво- 
| яба Капацитета си. Машините 
| стават 50, а пространството се 
| увеличава повече от два пъти. 
| Обособени са 5 зали, различни Ка- 
то интериор и обстановка. Нався- 


| Къде има три Вида осветление, но- 


| Ви, меки и удобни столове, а също 
| така и специален диван за зрители. 
| Компютрите са оборудвани с Ви- 
| деокарти GeForce З Titanium, про- 
| цесори Athlon 1,4 GHz, Волани, 


NEW MISSION 


Скоро се разчу, че и тази година 
ще зарадва с поредния Sims. През 
есента трябваше да е готово 
продължението SimsVille, но Elec- 
tronic Arts го спряха. Затова пък ще 
има четвърти експанжън за Тһе 
Sims. Играта ше се Казва Тһе 
Sims: Vacation и ще се появи много 
скоро - през март. В нея ще може- 
те да разходите Вашите симове 
из разни забавни Курортни мес- 
тенца, Като плажове, планини, 
убеселителни паркове, хотели и 
т.н. Ще имате Възможност да 
правите дори снежни човеци и пя- 
съчни замъци... Хмм... 


Mission Раск за 
Ghost Recon 


Ubi Soft обявиха, че съвсем ckopo 


| можем да очакваме Міѕѕіоп Раск за 


| Тот Clancys Ghost Recon. Ехрап- 
ѕіоп-ът ще запрати Вашите Ghost- 
ове В най-горещите точки на Се- 
Верна Африка. Там ше трябва да 
| разрешите конфликта между Ети- 
| опия и Еритрея. Вашите бойски ще 
| трябва да се справят с постоян- 
ните обсади, блокирали достъпа 
продоболстбени и 
| стратегически пунктобе. 
В продължението се очакват мно- 
го нови оръжия, превозни средства 
Ци Врагове. Визуалните и аудио- 
| ефектите ще бъдат подобрени с 
| цел да се Вдигне още повече реа- 


джойстици, качествени слушалки и 
30 очила. 

Редовните Клиенти могат да ста- 
нат членове на Клуба. Те ще полу- 
чат безплатно собстВена страни- 
ца на сайта на Неадо! Gaming 
Club. 

Обновена е уникалната за Клуба 
система за запазване и Възпроиз- 
Веждане на героите на Всяка ма- 
шина. Така няма никакво значение 
на Кой Компютър играете - Ваши- 
те настройки и герои Ви следват. 
Цените са единственото нещо, 
Което остава без промяна. 


лизмът на играта. По думи на ав- 
торите обаче В продължението 
ще има само осем нови single рау- 
ег мисии. 


скоро идва Sudden Strike 2 


Стана ясно, че сравнително сКоро | | 
ще излезе Sudden Strike 2. Герман- |. 
ските издатели от CDV обявиха, Û 
че продължението на стратегия- | 
та на тема WW2 ще се появи В | | 


средата на 2002-ра. В него ще има 
много новости Като подобрен гра- 
фичен енджин и допълнителни Юни- 


ти. По играта работи руската | 


фирма Fireglow. 


Мма! Interactive обявиха, че плани- 
рат да пуснат допълнение за хи- 
товата си игра “Демиурги”, извес- 
тна повече Като Etherlords. Те muc- 


лят да пуснат демо Версия, В Коя- | 
то да има част от играта, както | 


и режим һої-ѕеаї, чиято липса 6e- 
ше един от големите недостатъ- 


ци на първата част. Освен това | 


пичовете от Nival смятат да go- 


бавят мултиплейър режим с много | 


нови Карти и мисии, Както и ре- 
дактор за нива и Кампании. Демо- 


то трябва да се появи до два-три | 
месеца, а редакторът за Карти - | 
с тіѕѕіоп раск-а през есента на | 


2002-ра. За повече информация мо- 
жете да проберябате редовно 
www.etherlords.com 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


> 


Black апа White: Creature Isle 

Disciples 2: Dark Prophecy 

Grandia 2 

Star Wars: Starfighter 

Sid Meier Sim Golf 

Destroyer Command 

Warrior Kings 

M4 Armored Clash 

Necrocide: The Dead Must Die 

Mad Dog McCree Digital Leisure 

Сите Patrol Digital Leisure 

Serious Sam: The Second Encounter 600 

Mall Tycoon Take 2 

Nascar Racing 2002 Season Sierra 

Ultima Online: Lord Blackthorns Revenge EA 
. Mafia: The City of Lost Heaven GOD Games 

Command and Conquer: Renegade EA 

Soldier of Fortune 2: Double Helix Activision 

Impossible Creatures Relic Entertainment 


Strategy First 
UBI Soft 
LucasArts 
Electronic Arts 
Mindscape 
Microids 
Wizard Works 
NovaLogic 


Тоба са gamu, обявени от фирмите- 
разпространители. Редакцията не носи 
отговорност при промени. 


| BLIZZARD. 
зда <6 


Бета тестовете Ha 
Warcraft Ill: Тһе Reign ої 
Chaos започват! 


На 7 януари започна 24-часовото | 
записване за масовия бета-тес- 


| тинг на Warcraft Ш: Тһе Reign of 


Сһаов. За Жалост 8 него участ- 
бат само хора от САШ и Канада. 
По този повод хората от Blizzard 
обнобиха сайта си и добавиха 
много ново инфо за задаващия се 
хит. 

В тестинга участват 5000 души 
и той трябва да приключи до me- 
сец-два. Тоба означава, че най- 
сетне Warcraft Ше близо! 


ГІТ: Trade Ltd 


web: www abacusitade онсе ове 


Официален представител на СРЕ; 
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Black Sea Studios ще пусне четири игри чрез Sunflowers 


Раждането на българската 
геим-индустрия 


оже ли българска Компютърна 
М игра да щурмува световните 

гейм-Класации? Допреди 2-3 
години този Въпрос звучеше по-сКоро 
реторично. Единственото нещо, с 
Което българските програмисти си 
бяха спечелили слава по сВета, се 
оказаха Компютърните Вируси. После 
изведнъж дойде пробивът. Всичко 
стана някак неочаквано. От небити- 
ето изникна стратегията Тгаг: Тпе 
Burden of the Crown, Която за Всеобщо 
учудване се прие доста благосклонно 
от геймърите по света. Появата й 


Като че ли накара българските гейм- 
дизайнери да повярват В себе си. 
Фирмата Наетітопі, създала Tzar, 
Веднага се захвана със следващ про- 
ект — стратегията Тһе Druid King. 
Колегите им от Wizcom пък направи- 
ха Trans -- нелоша тесй-пуцалка, koa- 
то за Жалост не можа да стигне до 
необятния западноеВропейски и wam- 
ски пазар. 

И ето че сега идва ред на наско- 
ро сформираната Black Sea Studios. 
Фирмата е създадена от бившия гла- 
Вен програмист на Тгаг Веселин Хад- 
нжие8. Поводът е сключването на 
договор между неговата фирма Васк 
Sea Studios и германците от Ѕипћо- 
мегв за изработката на четири заг- 


лаВия. Тоба събитие е повече от goc- 
тойно за отбелязване. За хората, Ко- 
ито не знаят: Sunflowers е немска 
фирма, създадена през 1993 година. 
Тя стои В основата на заглавия Като 
Holiday Island, Anno 1602 А.Р., Techno 


SEER 


TE 


да 


Маде, а сКоро се очаква да издаде и 
1503 А.О. под шапката на гиганта 
Electronic Arts. В момента Black Sea 
Studios усилено работят Върху сВоя- 
та дебютна игра — 


Stone&Steel 


С Весо погоборихме за нея и за бъ- 
дещите планове на фирмата. Играта 
е В изключително ранен стадий на 


разработка. Вече почти четири ме- 
сеца Върху нея се работи по осемна- 
десет часа на ден. Весо мисли, че тя 
ще погълне поне още година и нещо, 
така че можем да очакваме нейната 
поява едва през пролетта на 2003- 
та година. Въпреки, че Все още е 
тбвърде рано да се говори за Каквото 
ида било, ще Ви разкажа нещата, Ко- 
ито успях да науча, и Кошто хич не са 
малко. 

Ѕіопе&5їее ще представлява 
стратегия 8 реално Време, посбете- 
на на замък и неговото управление. 


Играта има претенциите да бъде 
максимално “исторически Коректна”. 
Поради тази причина не очаквайте 
да Видите В нея нищо фантастично 
или свръхестествено. Действието 
ше се развива В средновековието 
между VIII и XIII В. 

Зюпе&${ее! претендира, че ше 
разбие досегашните ни представи за 
стратегии В реално Време. Действи- 
ето В нея ще протича на две нива. 
Както тВърди самият Весо 


ще има стратегически 

и тактически план 

В първия случай, най-общо Казано, 
ще строите сгради и ще се занима- 
Вате с развитието на Вашето Крал- 


м ИА 


A 
А 
ж 
| 
са The Nov Wod и mig amapt in ое 
Elek 
Е how ту HO: 


УЕ 


ство. Можете да Водите и сражения, 
но те няма да са с дълбочината, Ко- 
ято ще предлага Вторият план, Кой- 
то е предвиден изцяло за битки. Въп- 
рос на личен избор е Къде ще избере- 
те да се млатите. Между двата naa- 
на няма да има Визуална разлика. А 
Като стана Въпрос за сражения — 
очаквайте изключително интересни 
неща. При обсада единиците Ви мо- 
гат да поставят стълби и да се Ка- 
терят по Вражеските стени. За 
сметка на тоба пък някоя гад може 
да реши да излее Катран Върху Вас 
или да бутне самата стълба (точно 
както се е случвало едно Време). За- 
сади, атаки, Контраатаки — ще има 
ВсичКо, Каквото Ви хрумне. 

Единиците ще са около десет 8и- 
да. Те ще Качват експириънс, Който 
няма да се измерва с някакви цифри, 
а ще се отразява на Външнияоблик и 
статистиките. Войската Ви ще се 
предвожда от така наречените бла- 
городници, Кошто ще се наемат 8 
местните Кръчми. Кралят също може 
да Води армии, но така поемате рис- 
Ка той да падне убит на бойното по- 
ле. В мелетата няма да участват 
повече от 400 единици, тъй Като 
плановете за мащабни сражения са 
отпаднали. 


7 «Аы, А 
= yA 
Ху 4 


Farmland 


y Шу wih rivers 


the Bnd с шетен йе ja e habu: h he Rela Vo АЕА 
ا‎ за و‎ рани кебе т етте 


эк е Алау стар LP ° 


РЕПОРТАЖ 


Ше има и много Куестобе 

за изпълняване, разпръснати из ог- 
ромната Карта, и голям брой предме- 
ти, които трябва да бъдат събирани. 


>A 
р 


Имах удоволствието да хвърля eg- 
но око и на самия енджин на играта. 
Теренът ще бъде триизмерен, но ще 
се рендва софтуерно. Всичко остана- 


Ра 
Е 
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ло ще бъде 20. Дори и В такъв ранен 
стадий от разработката графиката 
е наистина Красива. В55 обръщат 
специално Внимание на детайлите. 
“Всичко ще бъде живо и разавижено”. 
На Въпроса ми Какви ще са 


другите три заглавия 


Весо загадъчно отговори: “Мога 
да кажа със сигурност, че действие- 
то на бъдещите ни игри няма да се 
развива В средновековието и че няма 
да са стратегии В реално Време”. 
Второто нещо, Върху Което Black 
Sea Studios се потят, се нарича King 
Hill (отново работно заглавие). За 
нея успях да науча, че ще бъде 50 % 
RPG и 50% RTS. ЗВучи интригувашо, 
но друго около нея засега няма да бъ- 
де разкривано. Също така Васк Зеа 
Studios са се сдобили с (по думите на 
Весо) “много Красив” 30 енджин, Кой- 
то със сигурност ще намери прило- 
жение В поне дВе от бъдещите им 
заглавия. Веселин обеща, че ще нап- 
рабят и едно чисто RPG. Само не 
очаквайте да правят симулатори и 
спортни игри. 

фирмата има Вече сВой сайт, 
Който може да посетите: 

http: // www.blackseastudios.com 

Владимир Тодоров 


ГОКЕЗТЕК НИТФ - 


‘The logic (оғ the number of tha villagers, 
ин 
зата аз 


$ 


Какбо ше играем 
през 2002-ра? 


Отговорът на този Въпрос е 

сравнително лесен. Както изг- 
лежда, Всички са се Втурнали да пра- 
Вят Клонинги на най-популярните 30- 
екшъни и стратегии 8 реално Време. 
Какво да се прави -- това се играе 
най-много. Умря ли желанието на 
геймдизайнерите да еКсперименти- 
рат? Сякаш да. Не случайно голяма 
част от заглавията, за Които ще 
стане дума, са продължение на някой 
утВърден Вече хит. 

Но това е друга тема. Сега е Вре- 
ме да хвърлим един поглед на не тол- 
Коба иновативните, но определено 
очаквани от Всички геймки, които ще 
се появят през годината. 


Kor: ще играем през 2002-ра? 


Безспорно най-популярното 

заглавие сред стратегиите 

се нарича Warcraft Ш: Reign of 
Сһаов. Третата игра за титаничния 
сблъсък между хората и орките се 
намира 898 финалната фаза на своя- 
та разработка. Записването за учас- 
тие 8 бета-тестовете ü приключи 
на 7-ми януари. 5000 щастливци от 
Канада и САШ ше имат уникалния 
шанс първи да изпробват бъдещия 
хит на Blizzard през следващите 1-2 
месеца. 

За разлика от Starcraft и своите 
предшестВеници Warcraft Ш използва 
напълно триизмерен енджин. За щас- 
тие Въртене на Камерите няма да 


ARCRAET 


ЕЕ. 


or CHAOS 


има. Историята следва сюжета на 
спряната преди години приключенска 
игра Warcraft Adventure. Освен добре 
познатите ни хора и орки В битКа ще 
участват армиите на “немъртвите” 
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и нощните елфи, Както и могъщият 
“Burning Legion”. Неговите предста- 
Вители обаче ще присъстват само 
под формата на Контролирани от 
компютъра единици. Всяка една от 
расите ще разполага и с по три Ви- 
да уникални герои, Които ще Водят 
армиите, трупат опит и могат да 
развиват свои специфични умения по 
подобие на персонажите 8 RPG-ma- 
та. Освен тоба те ще могат да съ- 
бират най-разнообразни предмети, 
както и да Влияят Върху способнос- 
тите на бойните единици около тях. 
В хода действието се сблъсквате и 
с “неутрални” сгради, от Които ще 
можете да наемате магически съ- 
щества, Които не принадлежат Към 
нито една от фракциите. 

Имайки предвид предстоящите 
бета-тестове, Warcraft Ш ще се noa- 
Ви най-рано от Края на пролетта или 
началото на лятото. В общи линии 
тоба се очертава да е стратегията 
на 2002-ра. Битката за този приз 
обаче ще е доста ожесточена. Не 
бива да подценяваме и другите по- 
тенциални претенденти за титлата 
В лицето на Heroes of Might 8 Magic 4 
и Аде of Mythology. И Все пак имам ня- 
Кош опасения, че Времето на походо- 
бите стратегии и Аде-Вариациите 
лека-полека отминава. Особено Като 
гледам Как интересът Към неумира- 
ши игри Като Civilization ! спада за 3- 
4 месеца. Дано не съм прав. 


Но стига мрачни мисли. Най-пре- 
населена с хитове се очертава да е 


зоната на 30-екшъните 


Тук ще има за Всекиго по нещо. 
Лично аз, по подобие на последните 
три години, продължавам да очаквам 
с нетърпение излизането на Duke 
Nukem Forever. Русолявият екшън ге- 
рой Все още си остава мой фаворит. 
Мога само да се надявам, че този 
път “when #5 done” ще се окаже да- 
та между 1-Ви януари и 31-Ви декемв- 
ри 2002-ра. Сигурен съм, че битката 
на Дюк срещу злия Доктор Протон и 
извънземните от “Зона 51” ще бъде 
наистина Впечатляващ екшън-спек- 
такъл. 

И се пак трябва да призная, че 
Duke Nukem Forever едва ли ще окаже 
най-красивата триизмерна пуцалка 
на годината. Нека не забравяме, че 
тя ще използва Вече излизащия от 
мода графичен енджин на Unreal 
Tournament. Докато геймдизайнерите 
от 30 Realms се чешеха по Кратуни- 
те и надуто заявяваха, че ще напра- 
Вят най-Великия триизмерен екшън 
на Всички Времена, конкурентите им 
от Еріс батев не стояха със сКръс- 
тени ръце и хвърлиха Всичките си си- 
ли В разработка на графична плат- 
форма от следващо поколение. Тя ще 


|% 


бъде използвана В задаващите се 
продължения на Unreal u Unreal 
Tournament, които също би трябвало 
да се поябят през годината. Мога да 
се заКълна, че Всички останали ще 


дишат праха им 858 Визуално отно- 
шение, освен аКо случайно не стане 
чудо и В следващите 12 месеца не 
станем свидетели на изненадваща 
премиера на ПооМ 3. Но нека не заб- 
рабяме, че спиращата дъха графика 
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не превръща автоматично Всеки 

триизмерен екшън 8 геймърски блок- 

бъстър. Ако случайно имате някакви 

съмнения по този Въпрос, просто си 

пуснете добрия стар Half-Life. 
Феновете на 


СоттапавСопдиег 


също сКоро ще имат шанс да се 
преселят ВъВ Вселената на тршиз- 
мерните еКиъни. До месец-два те 
ще могат да изпробват пуцалката 
C&C: Renegade, Която ще им позволи 
да избиват на Воля Войници от сили- 
те на МОО (фантастичен еквива- 
лент на “Варшавския договор”). Каз- 
Вам “на Воля”, защото една от ха- 
рактерните черти на играта ще бъ- 
де неограниченият брой на против- 
ниците, които ще Ви заливат на ma- 
лази. На Вас се пада честта да Вле- 
зете под Кожата на “Науос” -- Ко- 
мандос от силите на СО! (“добри- 
те”), Който собстВеноръчно трябва 
да разпердушини армията МОР-овски- 
те агресори, които искат да сложат 
ръка Върху залежите от загадъчната 
извънземна суровина тиберий. Наши- 
ят човек не само ще използва смър- 
тоносен арсенал от полуфантастич- 
ни оръжия, но и ще управлява най-раз- 
лични превозни средства Като gxu- 
пове “Хъмър”, бронетранспортьори, 


Ф Високоскоростен интернет |; 


50 мощни компютъра 
игри = 


Ф турнири всяка ссомица 


- 
= 
1 час - 0,50-1л6. 
нощно - 4,99л6. от 22,00 до 8,00 h. 


ул. шищтан 27 - срещу 7 СОУ 
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мобилни ракетни установки и дори 
танкове. 

Не искам да си навличам гнева на 
С&С-феноВете, но първите ми Впе- 
чатления от бета-Версията на 
Renegade не ме хвърлиха В екстаз. Не 
ме разбирайте превратно -- играта 
изглежда много добре, но през 2002- 
ра 30-екшъните Вероятно ще бъдат 
доста по-красиви. Но може и да съм 
станал твърде разглезен. Може пък 
така да изглеждат само първите ни- 
Ва на играта. Може и финалният Ва- 
риант да е много по-добър. Ще поча- 
Каме месец-два и ще Видим. Обеща- 
Вам да се извиня на Всички, ако съм 
се заблудил. :-) Пък и нека не забра- 
Вяме, че светът на Соттапа&Соп- 
quer Крие В себе си неустоим чар, 
Който няма отношение Към Качест- 
Вата на енджина. 

Почитателите на 


екипния мултиплейър 


също няма да имат повод за недо- 
Волство. 2002-ра година им е nog- 
готВила най-малко два размазбаши 
хита — Counter-Strike: Condition Zero 
(Комерсиалното продължение Ha най- 
популярния МОО за Half-Life, което 
ще съдържа сингълплей и ботове) и 
Team Fortress 2: Brotherhood of Arms. В 
новия Counter-Strike Ви очакват 16 Ho- 


42731 


СУЗА 


Ви мисии. Всяка от тях може да бъ- 
де играна и Като командос, и Като 
терорист. Авторите обещават, че и 
противниците, и управляваните от 
компютъра съекипници ще притежа- 
Ват перфектен изкуствен интелект. 
И Все пак тоба няма да е така очак- 
Ваният от Всички Counter-Strike 2. 
Team Fortress 2 пък доразвива идеята 
за мултиплейър с различни Класове 
бойци. За Жалост тази игра се заба- 
Ви малко повече от очакваното и бе 
изпреварена от новия Wolfenstein, 
Който разработва тази Концепция 
почти перфектно. 

Така че феновете на 30-екшъни- 
те ще се радват на най-голямо раз- 
нообразие. През тази година за Все- 
Ки ще има по нещо -- и за поКлонни- 
ците на Star Wars (Jedi Knight 2: Jedi 
Outcast), и за любителите на промък- 
Ването и Кобарните убийства 
(Hitman 2: Silent Assassin), и за онези, 
които Все още не могат да преглът- 
нат унижението, че фантастичният 
шутър Наю излезе първо за Конзола- 
та Хрох. Но с триизмерните екшъни 
-- дотук! На този фон 


другите геймърсКи Жанрове 


изглеждат почти пренебрегнати. 
Сякаш ВсичКо започва и свършва със 


стратегиите и триизмерните екшъ- 


ни. Ето например безспорните ВРС- 
Корифеи от Віомаге се намират 8 
доста сложна позиция заради разпра- 
Виите си с издателя Interplay. Мога 
само да се надявам, че тези пробле- 
ми няма да попречат на работата по 
двата потенциални ролеви хита, 
Върху които фирмата е фокусирала 
своите сили -- Мемегммег Nights 
(фентъзи игра по третата ревизия 
на Dungeons & Dragons) и Star Wars: 
Knights of the Old Republic (RPG no 
“Междузвездни Войни”, разработВано 
В съдружие с Lucas Arts). Иска ми се 
и слуховете за трета част на пост- 
термоядреното ролеВо приключение 
Fallout да не се окажат силно преуве- 
личени. 

Надявам се и най-после да излезе 
и свестен Космически симулатор. 
Като например дългоочакВания (поне 
за мен) Freelancer, разработван от 
геймърската секция на Microsoft. Но 
ако съдя по интереса, Който масова- 
та публика проявява Към този тип 
игри, тази моя малка глезотия за по- 
реден път може да си остане само В 
сферата на мечтите... Все пак 
Microsoft първо трябва да си прода- 
дат Хрох-овете. 

Така че и през 2002-ра се готбе- 
те за поредния триумф на Комерса. 

Момчил Милев 


сол ЛА ГЕ. 


2 ГЕМЕНЛОЕ 


Cyber-shot 


Новата Sony Cyber-shot 575. 
Bcuuko необходимо 8 една фотокамера. 


Къде ше държите новата Sony 05С-5752 С обектива Сагі Zeiss, увеличаващ go 
З пъти и максимална резолюция от 3.34 милиона пиксела, професионалното Качест- 
Во на Вашите снимки е гарантирано. Освен тоба можете да контролирате ISO чув- 
стВителността, блендата и скоростта, както при аналоговите камери. Но тъй 
Като това е Все пак дигитална Камера, можете да съхранявате снимките си 8 Sony 
Memory Stick*, след Което да ги пренесете В Компютъра си. Това означава, че може- 
те да редактирате, ретуширате, изрязвате и обработвате снимките си докато 
създадете точно това, Което си представяте. 5 

И така, Къде ще държите новата Sony 05С-575? В ожоба си! 


РАЛ www.sony.bg "Предлага се заедно с 8mb Memory Stick. 
MEMORY STICK Sony u Memory Stick са регистрирани търговски марки, a Cyber-shot е запазена марка Ha Sony Corporation, Япония. 
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СТРАТЕГИЯ 


Месец, месец и нещо след появата на Civilization З и Return to Castle Wolfenstein още ед- 
на легендарна игра се готви за атака. Master of Orion З ще ни зарадва сьс своята тре- 
та част в близките няколко месеца 


MESTER Се ORIN 


годините Ha милата ми мла- 
В: стратегиите бяха малко и 

предимно походови. Ако нещо от 
тях трябва да остане записано (гра- 
Вирано Върху паметна плоча или там 
Каквото си изберете) за поколенията, 
то тоба би трябвало да са 
Civilization и Master of Orion. Двете 
игри са ми стрували не една u две 
безсънни седмици, люти скандали 
с роднини, домогващи се до Ком- 
пютъра, и един напълно завършен 
абстинентен синдром, породен от 
тогавашния невероятно гаден режим 
на тока. Заради такива игри човек 
беше готов да си Өземе балканче с 
динамо и да Върти педалите Като 
луд, само и само да подкара поне за 
секунда Вярната 386-ца. 


В наши дни 

електроцентралите си бачкат на 
пълни обороти, ток има предоста- 
тъчно, а ние станахме свидетели на 
третата игра, носеща името 


Civilization. Един перфектен продукт, 
подобрен отвсякъде и запазил В себе 
си духа на митичния оригинал. Благо- 


СТРАТЕГИЯ 


1-Во-тримесечив на 2002-ра 
http://moo3.quicksilver.com/ 


а) 


‘expensive. good for security 


ди саме анны 


тают 


Low В figà: EEecıs vary by (ассо (some ке freedom. 
others ške order: you cant please everyone) 


СМТ 57РАА. (7) 


Aow bener leaders but mone corrupt 
ВК жесе leaders but less corrupt 


е: 
С В ВВ Г І кас A С 
Lewe long Ше expectancy low output 
(ESS Bigi short Ме езресіглсу, high output 


Intshgence 
Number of turns in which the codes are 
automaucay updated . 
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PLANET INFORMATION 
PLANET LEADER 
RANE: Levienant General 
RAMI: Jerre the High indet 


ABUTYRABNO. 3 


бол 7? 
SME Provocaine 


ОЕВСЯЖПОМ. An ude 
Minded вер Фа себ 53 
ге 


дарение на тази слаока стратегия 
някои от приятелите ми успяха да 
поставят под съмнение не само Край- 
ния резултат от сесиите си, но и по- 
ловината от своите социални koH- 
такти (Както и излизането на РС 
Мапа 2/2002 - бел. ред. :-)). ЯВно Кош- 
марът им за годината ще е пълен, за- 
щото съвсем скоро се очаква и про- 
дължението на Master of Orion - Master 
of Orion 3 или no-npocmo MOO 3. 

Очертава се бъдещата игра ga 
си е същата стара маниащина. Има 
една галактика с Вариращ брой 
звезди, няколко космически раси, eg- 
на легендарна планета и няколко Ва- 
рианта за победа. 

В общи линии превземи Вселена- 
. та и си стъкми междупланетна им- 


DISINFORMATION 
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Theta Reticuli Prime , 


Theta Reticuli If 


перия. 


Сред най-големите промени 6 
МОО 3 спрямо легендарния пърВвооб- 
раз ще е схемата на битКите. В ори- 
гиналната игра Всичко си беше похо- 
дово, Включително и мелетата. За 
радост или съжаление положението 
при МОО 3 ще бъде друго. Сражения- 
та ще се извършват 8 реално Време 
и 30-пространство. Корабите ще mo- 
гат да се Контролират поотделно от 
играча или да бъдат оставени на Ком- 
пютъра. Скоростта, с Която зВездо- 
летите се гърмят, ще е сравнително 
малка. Целта е да се остави доста- 
тъчно ДЕИ за мислене, без Всичко 


Theta Reticuli и! ә 


“3 s 
Theta Reticuli IV а 


4 


>> 
Theta Reticuli ут 


è 


Theta Reticuli МУ 
“4” 


Theta Reticuli VI 


да зависи от многогодишен опит със 
Starcraft и Red Alert, изградил разни 
шашави и умопомрачително бързи 
рефлекси. 

ПрежиВелите Всяка битка единици 
ще трупат нещо Като точКи. Елит- 
ните флоти ще са реалност. Разбира 
се, дизайнът на Корабите ще е подо- 
брен В сравнение с предните две иг- 
ри. Освен избора на отделните Ком- 
поненти играчът ще може Внимател- 
но да определя и местата, Където ще 
се разполагат. 


“Близки срещи от 

третия Вид” 

МОО 3 ще Включва осем основни 
расови типа. Всяка от Категориите 
ще притежава собствени подразделе- 
ния. Крайният брой Космически циви- 
лизации, с Които ще може да се иг- 
рае, са шестнадесет. АВторите са 
се погрижили различията между побе- 
чето от тях-да са наистина Карди- 
нални - от изискванията Към плане- 
тите, до любимите области, В Които 
учените да се изявяват. 

Галактиките, които ще се генери- 


рат, ще бъдат по-големи от ВсяКога. 
В най-огромните ще има до 256 збез- 
ди, Всяка от Кошто с по осем плане- 
ти (съотВетно с до пет луни). За ра- 
дост управлението на големи импе- 
рии няма да се превърне 8 Кошмара, 
при Който единичен ход се играе с ча- 
сове. Предвидени са множество екст- 
ри от рода на губернатори, Които да 
командват Колониите (по подобие на 
Civilization 111). Наличният управник ще 
бъде инструктиран за Вашите прио- 
ритети и остаВян да се Вихри. Ако 
някой от наместниците сгафи или 
започне да буйства, ще може да бъде 
свалян от поста и заменян с HOB. 


“Вопна и мир” 


В основата на играта Винаги е 
стояла добрата стара схема: развий 
технологиите, събери флот и разни- 
ши Врага. Дипломацията (доколкото я 
има) Винаги е била оКоло осемдесет и 
пет процента декорация и петнаде- 
сет - съмнителна полза. 

Очаква се, че МОО 3 ще внесе ня- 
Кои промени. Вероятно това ще е по- 
редната игра, заразена с някаква не- 
ясна пацифистична идея. За разлика 
от предните дВе части действията 
В мирно Време ще са много по-резул- 
татни. Чисто милитаристичните из- 
пълнения, разбира се, ще са Възмож- 

ни, но пък Вече са много по-трудни 
за изпълнение. 
Международните отно- 
шения и шпионажът са 
Качени с едно стъпало 
нагоре. МОО 3 ще дава 
Възможност за много 
разнообразни пътечки, 
Които ще Водят 00 
Крайния успех. Сред но- 
Вите моменти В тази 
област е подсиленият 
орионски сенат. В основата 


си това е нещо от рода на Космичес- 
Ко ООН. Победата ще може да се дос- 
тигне и чрез избори, но ако наша ми- 
лост успее да извърти няколко неясни 
политически машинации, чрез koumo да 
завладее организацията. 


“Критична точка” 


Един от най-характерните белези 
на Всички игри от този тип беше, а 
и Все още е, че има нещо Като праг 
на насищане, след Което ВсичКо тръг- 
Ва стремглаво нагоре. До един мо- 
мент опонентите създават неприят- 
ности и се бутат навсякъде, но след 
определен брой битки и разрастване 
не остава и един противник, Който 
да е поне малко интересен. Чуждите 
цивилизации започват да падат една 
след друга с отчайващо ВисоКа и ра- 
зочароваща сКорост. Дори и при най- 
Високите нива на трудност този 
ефект си беше повече от забележим 
8 досегашните МОО. За да се избег- 
не този неприятен момент, МОО 3 
ше Ви изненада с няколко допълнител- 
ни гадости. Те ше са свързани най- 
Вече с управлението на тВърде раз- 
раснали се империи. Големият зъл дух 
на бюрокрацията и обществените 
разходи ще Властва навсякъде. 

Пример: ако имате огромно Владе- 
ние, ще трябва да заделяте повече 
Кредити за производство В сравнение 
с парите, Които ще се дават 8 една 
по-малка империя. 


Картина 


По отношение на бъдещите Кар- 
тинки, с Които ще ни залее играта, 
засега бих предпочел да бъда песте- 
лив. Основата на графиката отново 
си остава галактическата Карта. 
Единствените по-специални изпълне- 
ния ще бъдат свързани с битКите и 
някои от персонажите (дипломати, 
учени и т.н.). Интересно е, че през 
цялото Време извънземните ще бър- 
борят на собстВени езици. 

Ефектът би трябвало да е наис- 
тина забавен, макар че ми е чудно 
Как авторите са успели да измислят 
шестнадесет съвсем различни 
по същност и звучене начина за об- 
шубане. 

В момента играта прилича на 
продукт, Който се намира Във финал- 
ния стадий на своето развитие. Не 
се предвиждат генерални промени от 
никакъв род. Крайните срокове би 
трябвало да бъдат спазени. С други 
думи МОО З ще ни зарадва най-Късно 
В средата на пролетта. Всъщност 
има оптимистични прогнози, koumo 
споменават и по-ранни дати, но те 
едва ли ще се окажат реалистични. 

Сергей Ганчев 


Ще бъде ли Galleon поредната машина за пари, измайсто- 
рена от оригиналните създатели на Кака Лара? 


== 
SS | ET 


мускули мъжага и две нежни, 

гъвкави Красавици... Какви мис- 
ли Ви навява Видът на тази знойна 
тройка? Е, Всъщност тоба не е от 
първостепенно значение. ;-) Важното 
8 случая е едно -- Каквито и асоциа- 
ции да са се родили В главите Ви, ня- 
ма да останат същите след Като Ви- 
gume Galleon. Това е игра, създадена 
от авторите на първия Tomb Raider, 
Която би трябвало да излезе В Края 
на първото тримесечие на 2002-ра... 


П редставете си един пращящ от 


А сега се абстрахирайте от глу- 
постите, които Ви наговорих, и се 
настройте на друга Вълна. Предста- 
Вете си пристанищния град Акбах. 
Вие сте гореспоменатият напомпан 
приятел, Който се Казва Рама Саб- 
рийр. Той е известният търговец, 
абантюрист, пират, Капитан на га- 
леон, Който носи гръмкото име “Ен- 
дийвър”. Точно Когато тихо и кротко 


ПЕ 


Interplay / Confounding Factor 


1-Во тримесечие на 2002-ра 
http://www.interplay.com/galleon/ 


присламчва плавателния си съд Към 
китното пристанище, на борда се 
ВтурВа една друга, не по-малко u3- 
Вестна (поне В играта де) персона -- 
Арелиано. Той се ползва с репутаци- 
ята на много добър лечител, но оче- 
Видно тоба не му стига. Любопитст- 
Bomo човърка този дребен на ръст 
(но не и на дела) човечец и не му да- 
Ва мира. Та той решава да наеме на- 
шия бабаит, за да разбере някои 
толкова Важни и неотложни Въпроси 
Като например тоба kak тъй 


моряците на един 
мистериозен Кораб са се 
превърнали 6 дървета 


и Какъв, аджеба, е този бурКан с 
Вълшебни билки на борда? 

Без да се мае и увърта (за разли- 
Ка от мен...;-), Арелиано наема Рама, 
Който трябва да разкрие тази загад- 
Ка. По Време на играта разбирате, че 
на Вашите широки плещи лежи и от- 
говорността да опазите древен и 
мощен артефакт и да се погрижите 
да не попадне В грешни ръце... 

За да се справите с тези нелеки 
задачи (първата от Които на пръв 
поглед звучи малКо нелепо), ще преб- 
родите шест огромни острова. Поне 
според обещанията на авторите 
Всеки от тях ше е Коренно различен 
от другите, ще предлага своя уни- 
кална история, обстановка и герои. 
За да превъртите шестте части на 
приключението, ще се изисква и раз- 


личен начин на игра. Разнообразието 
8 случая наистина ще бъде реалност, 
а не само празни приказки! При тоба 
играта няма да следва линеен clo- 
жет, Което добавя още по-голяма 
свобода на геймплея. По предвари- 
телна информация ще има адсКи мно- 
го причудливи места, част от Които 
нямам търпение да Видя, защото за 
момента ми е леко невъзможно да си 
ги представя. Имам предвид Вулкана, 
преобразен В магически Кораб. 

Е, В тази игра ше има и по-земни 
кътчета Като турски палат, под8вод- 
ни и сухоземни пещери и изобщо най- 
различни затворени или открити 
пространства, Където да си Врете 


носа. Авторите са се погрижили oc- 
тровите да са населени с Всякакви 
странни обитатели, та да не Ви е 
скучно. Ще се натъкнете на гигант- 
ски чудовища, някои от Които 300 пъ- 
ти по-големи от Вас, зли лордове-ро- 
боВладелци, а може би дори и бого- 
Ве... Разбира се, не трябва да пропус- 
Каме и изпадналите В беда девици, 
Които чакат само Вас. Говорейки за 
нежните МРС-та В тази игра, тряб- 
Ва да добавя няКоя добра дума и за 


Faith и Міһоко 


Faith е дъщерята на знахаря Аре- 
лиано и сама притежава лечебни уме- 
ния. Древните сили и заклинанията 
също не са й чужди. Тя е млада, Кра- 
сива и изпълнена с идеалистични 
мечти за света. Міһоко е момичето 
със здрава ръка, превърнало се В 
стереотипен персонаж за повечето 


екшън/адвенчъри. За нея е удоволст- 
Вие да наКълца няКой и друг неприя- 
тел. За жалост няма да можете да 
управлявате директно тези две оча- 
рователни Ваши помошнички. Може- 
те да им давате нареждания само 
чрез Рама. Например могат да Ви... 
Не, не -- тоба не го могат. ;-) Две- 
те мадами ще Ви помагат за пъзели 
-- например държат две ръчки, които 
отВарят няКоя Врата, за да минете 
през нея. 

Но нека не говорим само за умени- 
ята на жените — Всеизвестен факт 
е, че те са по-надарени ВъВ Всяко ед- 
но отношение. ;-)) Да обърнем Внима- 
ние и на способностите на Рама, 
колкото и мижави да са те... Ами 
той ще може да плува, сКача, да се 
раздава тупаници В стил Кунг-фу, бо- 
рави с над 15 оръжия, да се катери, 
пълзи и скача на различни Височини. 
Всичко тоба -- 8 няколко различни 
Варианта и с променлива сКорост. С 
помошта на магически сили героят 
ще е способен да лети. Е, Какво пък 
толкова... 

Но да оставим Всичко тоба наст- 


COUNTER-STRIKE 


рана. Иска ми се ga Ви изтъкна по- 
редното достойнство Ha Galleon — 
Сацооп-стила и графиката изобщо. 
Не че тоба е някаква небиждана Ho- 
Вост де, но авторите са доста гор- 
ди с постиженията си. И изглежда 
има защо. Всеки персонаж разполага 
с индивидуална Карикатурна Външ- 
ност с подчертани и даже деформи- 
рани характерни черти. Всеки ще 
има сВоя специфична походка, Която 
при това се променя според настро- 
ението му. Емоциите на героите ще 
Варират от плач до истеричен смях 
Като преминават през ВсичКи меж- 
динни състояния. Лицата им ще са 
невероятно анимирани и ще пресъз- 
дават добре ВсяКо едно от тези нас- 
троения. Всичко тоба ще бъде гарни- 
рано с много детайли и реалистични 
плавни движения, пресъздадени със 
“скелетна анимация”. Всеки от геро- 
ите ще има 45 Кости, за разлика от 
Лара Крофт например, Която имаше 
15. Енджинът на играта е специално 
създаден за нея и ще бъде последни- 
ят писък на най-новите графични 
технологии... 


дасе нечии: 
сег 


Нашите мощни 50 компютъра Pentium Ш 
с 19" монитори са на Ваше разположение. 


Гарантиран бърз достъп до ІМТЕВМЕТ. Ползване на НЕАООЕЕ мрежата. 


А сега да Ви поговоря малКо за 
Tomb Raider. И то не защото съм фа- 
натизирана фенка на поредицата 
(Каквато действително съм :-)), а 3a- 
щото тоба име много ще се споме- 
нава и покрай Сайеоп. Това е така, 
понеже Тоби Гаро (бивш главен худож- 
ник и дизайнер на Core Design) и Пол 
Дъглас (бивш главен програмист на 
Core Design) са основните бинобници 
за раждането на тази нова игра. Те 
самите може би не са неВероятно из- 
Вестни, но тяхното най-популярно 
тВорение — Лара Крофт — определе- 
но е. Оплювана и от Критици, и от 
геймъри, тя Все пак си остава най-из- 
Вестната РС-героиня. Дали такава 
ще e u съдбата на героите от Galleon: 
Islands of Mystery? Създателите опре- 
делено се надяват... А аз очаквам He 
само да е така, но и да е заслужено. 
Изглежда това и ще стане, съдейки 
по предварителната информация, 
скрииншотове и обещания. 

Така че нека задружно да си поча- 
Каме, докато нобото и зашеметяба- 
шо приключение се появи и у нас! 

Лили Стоилова 


ул. „Д-р Стефан Сарафов“ Мо 24 
тел: 953 41 29, GSM: 088 88 76 72 
Предлагаме Ви уютно кафе, 
зала с климатик, 
магазин за софтуер и хардуер. 


Суперкомпютри, могъщи групировки, 
заплетени интриги и много смъртоносни 
оръжия ви очакват в задаващата се 
тактическа киберпьнкария, която ще се 
появи и в превод на български 


лед ВсичКо, Което сполетя біг- 
( Tech, шансовете да дочакаме 

нов Jagged Alliance не са никак 
големи. “ЕВолюцията”, Която претър- 
пя блестяшата Х-СОМ поредица, съ- 
що не ме хвърля ВъВ Възторг. Но ако 
сте фен на този тип тактически иг- 
ри, не бързайте да губите надежда. 
Вместо Към отчаянието, погледнете 
към Рагааіѕе Стаскеа. Ето и за какво 
става дума... 

Някъде 8 бъдещето. От дълги го- 
дини планетата се гърчи В мъртвата 
хватка на сВръхпопулацията, еКоло- 
гичните Катастрофи и други ужасни 
неща, Които човечеството така ле- 
Комислено има навика да си причиня- 
Ва. Всичко продължава до момента, В 
които учените създават Кибер Мозъ- 
Ка - суперкомпютър, Който за нула 


MistLand / Вика Entertainment / 
РС Mania 


озона 


Време решава сбето8ните 

проблеми. Земята бързо се 

превръща В истински рай. 
Настъпва 


абсолютната идилия 


а Киберпространство- 
то е сред основните при- 
чини за Всеобщото шас- 
тие. Хората прекарват по- 
голямата част от Времето си В Ком- 
пютърните мрежи, отдабайки се на 
Всевъзможни Виртуални дейности. 
Машините Вършат цялата мръсна ра- 
бота. Сякаш човечеството най-после 
е достигнало желаната утопия. 

Но безпроблемното съществуване 
слага прът 8 Колелата на прогреса. 
Хората не изпитват потребност да 
подхващат нови научни проекти, тъй 
Като тоба, с Което разпола- 
гат, напълно ги удовлетвВоря- 
Ва. Стига се дотам, че могъ- 
щият Кибер Мозък анализира 
събитията и стига до непри- 
ятно заключение: раждае- 
мостта Катастрофално на- 
4 маляба, а човечеството гло- 


бално затъпява. Хомо сапиенс 


с ленива Крачка Върви по пътя На i 
стВеното си самоунищожение. И ma- 
Ка ИзкустВеният интелект решава 
да започне Велик експеримент... 

По същото Време млад хакер за- 
почва да си робичка из Киберпрост- 
ранстВвото. Успява да проникне В 
строго защитена тайна зона и попа- 
да на няколко странни информационни 
пакета. Без много да му мисли той 
копира Всичко... и след няма и минута 
чува полицейската сирена, последва- 
на от удари по Входната Врата и ха- 
рактерните за подобни ситуации Ви- 
кове, подканващи да бъде оказано nbn- 
но съдействие на правоохранителни- 
те органи. 

Какво ни очаква 


оттук нататък? 


Класическа тактическа 
игра с ВР@-елементи, Която 
ни потапя 8 един фантасти- 
чен свят, Вдъхновен от 
“Bladerunner”, “Matrix” и 
“Ghost in the Shell”. Подгот- 
бете се за нелинейна 
структура на приключение- 
то, отличен интелект на 
Компютърно Контролирани- 
те персонажи, реалистич- 
ни физичен модел и балис- 
тика. Да не забравяме и 
огромното разнообразие 
от оръжия и амуниции, 
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№ 
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Както и Възможността за импланти- 
ране на специални Киберустройства, 
позволяващи на персонажите да пре- 
Възмогнат ограниченията на човеш- 
Кото тяло. И не на последно място - 
Впечатляващ 30-енажин. Разбира се, 
ще има и Възможност за игра 8 mpe- 
жа. 

Съдейки по бета Версията, с Коя- 
то разполагам, авторите напълно са 
В състояние да изпълнят Всичките 
си обещания. Само за реалистичния 
физичен модел Все още не знам Как- 
Во да кажа. Единственото, Което за- 
белязах, е, че доста от обектите по 
Картата могат да бъдат натрошени, 
стъклата на прозорците се пръскат 
под напора на Взривната Вълна, а Bpa- 
говете реагират доста ефектно на 
попаденията от по-едрокалибреното 
Въоръжение. 


Хакерът 


който е Вашият главен герой, ня- 
ма да е сам 8 своите премеждия. Ще 
можете да си заформите бойна гру- 
пичка от шест персонажи. Някои от 
индивидите, готови да се присъеди- 
нят Към Вас, са доста шантави. Ше 
се сбльскате със застарябашия бивш 
боксьор Мак и неговия гаден харак- 
тер. Боб пък е някогашен мотосъсте- 
зател, Който сега пропилява остатъ- 
Ка от Живота си по баровете. Бивши- 
ят Военен и експерт по оръжията 
(особено тежките) Джоб също може 
да застане на Ваша страна. 

Нежните създания В бой- 
ните редици също не са заб- 
рабени. Анна е разглезена 
рожба на богати родители, 
Която си умира от скука. 
Въпреки че е на 23 години, 
тя е запазила детската бе- 
зотговорност и жестокост. 
Катрин е доскорошен агент 
на спецслужбите и отличен 
снайперист. Последният 
член на групата е Лайка, Ко- 
ято е медсестра. Казаното 
не е достатъчно, но Все пак 
нека обобщя накратко - 
имате убийствен екип от 
неудачници. 


ВРС-страната на нещата 


Всеки персонаж има своите харак- 
теристики: сила, сръчност, реакция, 
точност, проницателност, механика 
и зрение. Както си му е редът, тру- 
пате опит, качвате нива и подобря- 
Вате показателите. Друг начин да 
усъвършенствате Качествата си, 
Както и да придобиете допълнителни 
способности, са множеството umn- 
ланти. Инвентарът е добре направен, 
има ограничение на товара, а излиш- 
ният багаж само Ви забавя. Очаква 
Ви и редовната доза напоителни раз- 
говори с МРС-та. 

Играта е изцяло походова, а Hag- 
писът “hidden movement” Веднага бу- 
ди благи спомени за Х-Сот: UFO 
Defense. Подчинените Ви могат да из- 
Вършват стандартния набор от дви- 
жения за този тип игри. На екипиров- 
Ката и Въоръжението няма да се спи 


рам. Ще Кажа само, че дори най- 
простият пистолет е В состояние 
да използва няколко различни Вида бо- 
еприпаси. Пораженията са четири 
типа: стандартни, шокови, електри- 
чески и огнени (слагате си огнеупор- 
на броня и Взимат, че Ви електрошо- 
Кират :)). Всяка рана Влияе на способ- 
ностите на персонажа. 

Относно графиката Paradise Crack- 
еа надминава Всичко друго от жанра, 
и то не само защото е първото 30 
от този тип. Едва ли сега е момен- 
тыт да разказвам за графиката и 
звука, защото до излизането на игра- 
та има още доста Време. Но и дори 
да няма сериозни подобрения спрямо 
бетата, едва ли ще се намерят мно- 
го разочаровани от Визията. 

Няма да Крия, че отдавна ми се иг- 
рае точно нещо такова. Тактическа- 
та RPG КиберпънКария определено е 
нешото, Което си заслужава да се 
пробва. И накрая - едва ли е нужно да 
споменавам (защото сигурно Вече 
знаете), че Paradise Cracked е едно 
от заглавията, с Които РС Мата ще 
Ви зарадва изцяло на български език. 
Борис ЦВетков 


Ако се чудите какво да правите, а всички стари триизмерни екшьни са ви писнали, зна- 
чи е дошло времето да се запишете в специалните части на Съюзническата армия и да 
се хвьрлите в батална битка, достойна за сцена от "Спасяването на редник Райън" 


напоследък 30 екшъните, които 
експлоатират темата за Вто- 
рата световна Война, станаха малко 
множко? Преди по-малко от месец из- 
лезе Deadly Dozen, а съвсем наскоро - 
и Култовият Return То Castle 
Wolfenstein. Сега идва ред на Medal of 
Honor - Allied Assault (MOHAA). Откъ- 
де идва този интерес Към Втората 
сВетовна не знам. Но лошо няма, cmu- 
га заглавията да предлагат Качест- 
Вено пуцане. А играта, за Която ста- 
Ва Въпрос сега, определено е дина- 
мична, напрегната и ще Ви накара да 
се изправяте на нокти ВсеКи път, Ко- 
гато чуете от телевизора да се лее 
немска реч. 
Тоба е дебютът на Medal of Honor 
за РС. Ако се опитате да проследите 
родословното му дърво обаче, ще за- 


| |: Ви ли се струва странно, че 


зВук 
геймплей 
общо 


издател 
Electronic Arts 

http://www.mohaa.ea.com 
системни изисквания 


Р 400 MHz, 64 МВ ВАМ, 30 Video сага _ 


_ 2D 


ASS ез 5: 


га 


бележите, че то Води Към PlayStation. 
Конзолната Версия е доста популярна 
и е обяВена за може би най-добрия 
триизмерен екшън, излизал няКога за 
тази платформа. Усещам kak започ- 
Вате да си мислите, че щом това е 
адаптация на Р!ауЗ{айоп-ска игра, mo- 
Ва автоматично означава, че РС-бер- 
сията ше е Куца. Е, забравете тези 
обобщения, защото те не Важат за 
МОНАА. Според мен играта е досто- 
ен Конкурент дори и на Веїигп То 
Castle Wolfenstein. Дали е Възможно да 
се хареса до такава степен, че да за- 
копае третата част на родоначални- 
ка на триизмерните екшъни? Едва ли, 
но знае ли човек... Ще поживеем и ще 
Видим. 


Малко история не Вреди 
Естествено, главният герой е на 


страната на съюзниците. Той е част 
от секретна агенция, наречена Office 
of Secret Services или за по-кратко 
055. Неговото име е лейтенант 
Марк Пауъл. Ако се чудите с Какво по- 
точно са си запълвали Времето хора- 
та от 055, с удоволствие ще Ви раз- 
Кажа. Тази агенция е създадена през 
1942 г. заради Втората световна 
Война. Първоначално тя се е занима- 
бала главно с шпионаж, а по-Късно - и 
със саботажи и спасителни мисии. В 
нашия случай лейтенант Паулъл нео- 
фициално е зачислен В специалната 
пехота. Bew Във Военната история, 
майстор В стрелбата и говорещ три 
езика, този човек е идеален за зада- 
чите на 055. И така, Време е да ви- 
дите Какво означава да си неразделна 
част от бойното поле. 

Първото нещо, Което прави Впе- 


чатление 8 МОНАА, е графиката. 
Очевидно Electronic Arts са останали 
доволни от това, Което енджинът на 
Quake Ш успя да постигне В заглавия 
Като American McGee's Alice - наисти- 
на Красива игра, и са решили да го из- 
ползват и В новото си заглавие. 
Обърнете специално Внимание на 
растителността. Ако се приближите 
до някое дърво или храст, можете да 
забележите множество малки и голе- 
ми Клони, Както и стотици листа. То- 
ба са едни от най-красивите и де- 
тайлни образци на геймърската фло- 
ра, които съм Виждал някога. Те дори 
се поклащат сравнително реалистич- 
но при Всеки полъх на Вятъра и могат 
да служат за прикритие, Когато ис- 
Кате да изтребвате Врага Кобарно 
със своя снайпер. 

Сградите са пресъздадени жесто- 
Ко. На места се налага да обиКаляте 
из руините на разрушени селища, 
станали жертва да бойните дейст- 
Вия - ще Видите полусрутени пост- 
ройКки, разбити Коли и т.н. От Време 
на Време Вали и Красив дъжа, Който 
ту се засилва, пу намалява, ту почти 
спира. Въобще Всичко е блаженство 
за окото. 

Експлозиите също са много Впе- 
чатляващи. Особено добре е направе- 
но разпръскването на земя след Като 
е паднала бомба или снаряд. Предста- 
бете си Как бягате по някакво поле. 
От лявата Ви страна теренът е осе- 
ян с мини, от дясно Ви обстрелват с 
бомби, а отпред има бункери, пълни с 
нацистки Картечари, а Вашата Край- 
на цел е окопът, Който се намира на 
трийсетина метра пред Вас. Тръпка- 
та да се добереш Жи8 е доста голя- 
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ма. Да не говорим пък за Взривовете 
под Водата. Това е нещо, Което тряб- 
Ва да се Види със собствените очи. 
Участниците В сраженията се 
движат почти Като на живо. Тичат, 
залягат, търкалят .се, надничат, 
стрелят от няКой ъгъл, показвайки 
само оръжието си - Всичко е анимира- 
но перфектно. Всъщност дори и са- 
мите движения говорят за един сно- 
сен изкуствен интелект. И наистина, 
играта има доста добро А u на мо- 
менти можете да си помислите, че 
нацистьт пред Вас действително 
има мозък 8 главата си. Компютърът 
ще действа логично и ще прилага 
Всякакви хитринки, само и само да Ви 
Види проснат безжизнен на земята. 


Задачите 


Очакбат Ви около двайсетина mu- 
сии. Те отново са силно свързани с 
историческите събития от периода 
1942-1945. За да ги приключите, ще 
трябва да се с правите с най-различ- 
ни специални задачи: да се промъква- 
те незабелязано, да Взривявате, да 
убивате и после да бягате. Действи- 
ето на МОНАА е сравнително напрег- 
нато и Ви грабва още с пускането на 
играта. Да си призная досега не бях 
усещал така силно атмосферата на 
Втората световна. В по-голямата си 
част мисиите са на отКрито, но има 
и такива, Които се развиват 8 затво- 
рени помещения. 

Оръжията, с които лейтенант Па- 
улъл си служи, са над двадесет на 
брой Като Всички, естествено, са съ- 
образени с епохата и са напълно ис- 
тински. Измежду тях са Springfield 
‘03 Sniper, базука, пушка М1 Garand, 


МР40 Sub Machine Gun, автоматична 
пушка ВАН, пистолет Colt 45, Thom- 
рѕоп Sub Machine Сип, гранати и т.н. 
и т.н. Имайки предвид завидния им 
брош, не се притеснявайте, че “скро- 
мният” арсенал на героя може да Ви 
омръзне по някое Време. Освен тоба 
някои оръжия имат и алтернативна 
атака. Но не очаквайте да носите по- 
Вече от четири-пет пушкала 8 една 
мисия. Все пак не сте тежко Въоръ- 
жен танк. Също така се пригответе 
да се сбльскате с не по-малко Внуши- 
телните превозни средства - от раз- 
лични модели бронирана техника, през 
самолети, лодки и Камиони - общо 
осемнадесет на брой. Дори В опреде- 
лени моменти ще Ви се наложи да сам 
да управлявате танк. 


Въздушната поддръжка 


Някъде Във Военната Ви раничка 
се намира и един биноКъл. Той не са- 
мо Ви помага да Виждате по-надалече 
и незабелязано да ВоайорстВвате, но и 
за да задавате цели за Въздушни уда- 
ри. До няколко секунди Ваш самолет 
ще прехвърчи и ще изсипе порой от 
бомби Върху неприятелските Крату- 
ни. След тоба с бинокъла можете да 
Видите и резултата от Вашите дейс- 
mBua. Много хитра и добре реализи- 
рана идея. 

В някои мисии ще си имате и по- 
мощници. Самото подзаглавие на иг- 
рата предполага тоба (Allied Assault). 
Група от няколко Войници ще Ви след- 
Ва неотлъчно и ще Ви помага при по- 
трудните задачки. Естест- _ 
бено, би било хубаво, ако им fT 
се отплатите за тази по- 
мощ Като ги задържите 


максимално дълго Живи. За тази цел 
просто Вървете пред тях и засти- 
лайте земята с нацистки трупове. 
Тоба обаче не е лесна работа, особе- 
но Когато няколко тона желязо под 
формата на танк се опитват да Ви 
направят на кайма. В такива случаи 
можете само да се радвате, че 906- 
рата стара базука е с Вас. 

Не очаквайте помощниците Ви да 
свършат цялата работа Вместо Вас 
- те просто са там, за да Ви асисти- 
рат и да Ви покриват гърба. Почти 
ВсичКо лежи на Вашите плещи. Колко- 
то по-тежко е ранен някой от екипа, 
толкова по-трудно се движи. Тичане- 
то постепенно преминава 8 ходене, 
Куцане и накрая почти Влачене. Тра- 
гична Картинка. Може направо да ти 
стане жал. Но пък изглежда адски ис- 
тинско. Друг интересен момент В uz- 
рата са Вражеските униформи, Които 
можете да нахлузвате Върху себе си 
и така да остабате незабелязан от 
подлия Враг. 


Реализмът 


За да са сигурни, че играта им ще 
отразява максимално реалистично 
действителността по Времето на 
Втората световна Война, Electronic 
Arts са поканили за Консултант аме- 
риканския Капитан Дейл Дай. Той е 


участвал 8 моделирането на мисши- 
те, оръжията, поведението на хора- 
та и т.н. Вероятно ще попитате Кой, 
по дяволите, е този тип. Въпросният 
Ветеран е помагал и на Стивън Спил- 
бърг при създаването на филмовата 
суперпродукция “Спасяването на ред- 
ник Райън”. Имайки предвид Крайния 
резултат на МОНАА, човекът си е 
сВършил работата много добре. 

За звуковите ефекти В играта 
гласувам с две ръце. Ако Картата Ви 
поддържа 30, ще им се насладите 
най-пълноценно. Куршуми пронизбат 
Въздуха и сбистят покрай ушите Ви, 
експлозии отекбат В далечината, 
разгнебени и уплашени немски гласо- 
Ве Кънтят от Всички посоки, самоле- 
ти прелитат с бръснещ полет над 
главата и могат да Ви накарат да 
потърсите убежище под бюрото си. 
Казано с други думи - звукът пресъз- 
дава Войната ВъВ Всичките ü аспек- 
ти. Наред с графиката, това е други- 
ят огромен плюс на МОНАА. 

Кръвта В играта очевидно е В сил- 
но ограничени Количества. Стреляте, 
стреляте, стреляте, но няма и помен 
от нея. На Въпроса на феновете за- 
що няма опция за Включване и изк- 
лючване на Кръвта, авторите omeo- 
Варят доста тъпо: “Нацистите са 
носели страшно много дрехи. Би било 


нереалистично Кръвта да извира от 
тях”. Нереалистично, ама друг път. 

А Какво би бил един съвременен 
30-екшън без мултиплейър? Провал, 
разбира се. Играта 8 мрежа Ви пред- 
лага около дванадесет Карти. Геймп- 
леят обаче не е нещо Кой знае Колко 
революционно и следва утъпканите 
досега пътища. Действието се раз- 
Вива по бреговете на Франция, В пус- 
тини В Северна Африка, из стари, 
разрушени и изоставени градчета В 
Нормандия и дори и В Сталинграа. Це- 
ли тридесет и двама души могат да 
се сбият на една и съща Карта по ин- 
тернет и то без да плащат абона- 
ментна такса. 


Окончателната присъда 


Меда! of Honor - Allied Assault е 
един наистина отличен 30-екшън. На- 
прегнатото действие, страшната 
графика и убийстВеният звук правят 
тази игра направо трепач. Основно- 
то нещо, Което я различава от Не- 
turn їо Castle Wolfenstein, е стреме- 
Жьт да бъде исторически точна и 
достоверна. Ако това Ви се нрави Ка- 
то идея, снабдете се с добра маши- 
на и помогнете на съюзниците, изт- 
репвайки завидни Количества нацист- 
Ка сган. 


Владимир Тодоров 
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ч. 


Мистерии, убиаства, лудост и дори хумор -- всичко това, събрано само на едно място! 


има ли някой смъртен на този 

свят, Който да не познава 
тВорчеството му? Навсякъде той е 
известен Като “майсторът на със- 
пенса” — определение, почти превър- 
Hano се 8 Клише. Изобретателен ekc- 
центрик и брилянтен режисьор, него- 
Вите филми са Класика В жанра. Сега 
те се прераждат под нова форма В 
една Компютърна игра, получила сво- 
ето Вдъхновение от гения на този 
остроумен и “страховит” човек. В 
свое интервю, запитан Каква е mucu- 
ята 8 живота му, Хичкок отговаря: 
“Просто да изкарвам ангелите на хо- 
рата”. По-забавна професия от тоба, 
здраве му Кажи. Много биха погледна- 
ли на нея с насмешка. Но малцина са 
способни да изправят Косите на хо- 
рата и същевременно да предизви- 
кат у тях чувство на Възхищение и 
уважение. Всичко тоба Хичкок е noc- 
тигнал с филми Като “Птици”, “Пси- 
хо”, “Вертиго”, “Омагьосаният”, Въ- 
жето” и много, много други, Които и 


К. Всъщност е Алфред Хичкок и 


графика жж жж 

звук J» kx РС 
геймплей ЖЖ <р 
Сошо ЖАСАСА 
издател 2xCD 
Arxel Tribe 


http://hitchcock.arxeltribe.com/ 
системни изисквания! 


Р 300 MHz, 64 МВ ВАМ, WinAll, 30 Video 


до ден днешен служат за обект на 
подражание за младите хорър-ре- 
жисьори. Дали тази игра няма да 6v- 
де бледо Копие на това, Което фил- 
мите представляват? Вижте сами! 


Психясбайте с Хичкок 


Джоузеф Шамли изкарва хляба си 
Като порядъчен частен детектив. 
Родителите му са загинали при ав- 
томобилна Катастрофа, а той, “8 за- 
мяна на тоба”, биба надарен със спе- 
циална парапсихологична способност 
-- от Време на Време получава Виде- 
ния за убийствата, Който разследва. 
Уморен от рутината на своите 3a- 
дължения, Джоузеф няма търпение да 
напусне шумния, мръсен и пренаселен 
Лос Анджелис, за да се отдаде на 
осеманевна Ваканция, на Която ще 
присъстват само той и неговата ри- 
барска Въдица. 

Но уви, съдбата работи против 
него. Доста инцидентно В живота му 
се появява младо, Красиво и нямо мо- 
миче, Което го наема, за да разкрие 
една мистерия. Привлечен от Красо- 
тата ù и от тлъстия чек, Който му 
предлага, Джоузеф се съгласява да 
разбере Как8о се е случило със CHU- 
мачния екип и актьорския състав на 
един филм, продуциран от чичото на 
младото момиче. 

Така съвсем неочаквано Джоузеф 
се озовава В едно снобсКо имение. И 
наистина щеше да бъде такова, ако 
небето над него не бе сиВочерно, ако 


"#2 


по-голямата част от растителност- 
та наоколо не бе изсъхнала и аКо не 
приличаше на някое сВърталище на 
Вампири. Постепенно детективьт 
започва да пъха носа си там, Където 
не трябва, излагайки по този начин 
на опасност и своя живот. Малко no- 
малко парченцата от мозайката за- 
почват да се нареждат. Помогнете 
на Джоузеф да разреши тази мисте- 
рия, оплела Всичко наоколо и станала 
причина за смъртта на толкова мно- 
го хора. 

Играта В никакъв случай не може 
да се нарече типичен Куест. Освен 
че В нея се забелязват силни елемен- 
ти на адвенчър, тук-там ще се нало- 
жи да размахате и пистолета си, за 
да Всеете малко респект у Враждеб- 
но настроените елементи. Очакват 
Ви Куп загадки, Кошто чакат да бъ- 
дат разрешени, множество улики, Ко- 
ито трябва да бъдат събрани, и де- 
сетки места, Които трябВа да бъ- 
дат проверени. Всичко. тоба гаран- 
тира над двадесет часа геймплей. 

АдВенчър-ситуациите В Тһе Final 
Сш Внасят известна доза напреже- 
ние -- например ще Ви се наложи да 
разбиете здраво залостена Врата, 
за да се спасите от преждевременна 
смърт, да подкачате от дъска на 
дъска и да се пазите от шарещите 
личи на прожекторите и т.н. Прок- 
радват се и елементи на разследва- 
не -- Всеки намерен труп трябва да 
бъде щателно огледан с помощта на 


лупа, Която открива наистина неви- 
дими за окото детайли. 


Апа action! 


Тһе Final Cut е пропита с автен- 
тични кратки Кадри, Взети от филми 
на Хичкок. Общата им продължител- 
ност е около петнадесет минути и 
те са разпръснати из цялата игра. 
Появяват се Винаги навреме, за да 
помогнат на героя да разплете някоя 
мистерия, свързана с изчезналите 
хора. Ако не друго, тези сцени поне 
ще ни Карат да се чувстваме Като 
участници В автентично произведе- 
ние на Всепризнатия режисьор. 

Предварително рендваните деКо- 
ри са Красиви, зловещи, на някои мес- 
та стряскаши, на други -- леКо без- 
лични. Почти Всеки един от тях на- 
помня за някакъв момент от филми- 
те на ХичКок. Например имението на 
нямото момиче доста наподобява Къ- 
щата от “Психо”. Подобни асоциации 
предизвиква и банята с найлонови 
пердета, В Която намирате един от 
многото трупове. 

А що се отнася до анимациите 
или т.нар сиї зсепез, те са добре 
направени -- Врязват се 8 играта Ка- 
то Касапски нож, точно Когато и 
както трябва. Агхе! Tribe дори тВър- 
дят, че движението и позицията на 
Камерата са определяни според ре- 
жисьорските предпочитания на Алф- 
ред Хичкок. 

Информацията, Която научавате 
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от заобикалящия Ви свят, се записва 
автоматично Във Вашия електронен 
бележник. Той е доста удобен, зашо- 
то 8 сравнително синтезиран Вид 
поднася нещата, с които сте си има- 
ли работа досега. Не се Колебайте 
да го използвате, Когато зациклите 
на няКое място и не знаете Какво 
точно да правите. 


7, 


Кусурите 
Добре де, Всяко нещо си има и 
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лошите страни. Като за начало — 
музиката. На много места ми се 
струва глуповата и неподходяща за 
подобен жанр игра. Диалозите пък се 
Водят по леко скучен и досаден начин 
-- Възможните реплики са предста- 
Вени с една единствена Ключова ду- 
ма, Която има за цел уж да Ви насо- 
Чи Към тоба, Което би трябвало да 
представлява Въпросът Ви. Например 
зад думата “Робърт” се Крие - 
“Какво знаете за Робърт?” и т.н. И 
Все пак не можете постоянно да пре- 
дусещате Какво точно стои зад Вся- 
Ка дума. Тогава просто си щракате. 
Честно Казано хората, с Които може 
да се Водят някакви разговори, са де- 
фицит. Имайте предвид също, че Ка- 
мерата не е особено адекватна спря- 
мо движението на главния герой. Mo- 
някога не превключва от една гледна 
точка на друга и зарязва ДЖоузеф ня- 
Къде извън Кадъра. В този случай Hac- 
тава доста объркваща ситуация. 

И Въпреки тоба Колкото повече 
играете, толкова по-силно се оКазва- 
те пленен от сюжета. С малко уси- 
лия от страна на Агхе! Tribe играта 
можеше да бъде много повече от mo- 
Ва, Което представлява Като Краен 
резултат, и да се превърне В истин- 
ски трепач. Но уви, дребните недос- 
татъци присъстват В големи Коли- 
чества. Те със сигурност могат да 
развалят удоволствието от джитка- 
нето. Но ако се стараете да не им 
обръщате Внимание, очаква Ви едно 
наистина страховито приключение В 
света на Алфред Хичкок, изпълнено с 
опасност, романтика, смърт и психа- 
puu. 


Владимир Тодоров 


Ако ви се играе хубава и сложна икономическа стратегия, Capitalism 2 е най-доброто, 


на което можете да попаднете 


GAPITALISM li 


аждата за пари и Власт Веро- 
УЖ: е по-стара и от първа- 

та злоупотреба със силноал- 
Кохолни напитки. Още от най-дълбо- 
Ка древност хората са искали да по- 
луча8ат Все повече и повече. За cv- 
Жаление единственият начин прос- 
тосмъртните да се събудят милио- 
нери обикновено е някоя имагинерна 
тото шестица. Вероятно затова иг- 


рите, симулиращи поне привидно Жи- · 


Вота на Върха, Винаги са срещали 
особено радушен прием. Едно от пос- 
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ледните подобни произведения, поя- 
Вило се на бял свят, е Capitalism |І. 


Началото 


В оснобата на настоящата игра 
лежат доброто старо строителст- 
Во, Комбинирано с малКо наука и мно- 
го търговия. Играчът управлява kom- 
пания, чиято единстВена цел е мак- 
симално разрастване и печалба. Син- 
гълплеят на играта предлага две 
Кампании. В първия случай започвате 
от самото начало и управлявате 


графика PE 
звук ЖЖЖЖ со 
геймплей : CK? ROM 
общо 

издател 1xCD 
Ubi Soft 


www.ubi.com/US/Games/capitalism2 
системни изисквания 
Р 233 MHz, 64 МВ ВАМ, WinAll, DirectX 8 


един единствен супермаркет. При 
Втората кампания имате значителен 
стартов капитал — от порядъка на 
петдесет милиона долара. Предвиде- 
ни са и странични мисии, В Които ос- 
новните параметри подлежат на 
пряк контрол от страна на играча. В 
повечето случаи победата паба, ko- 
гато натрупате определена сума па- 
ри. Capitalism ІІ има и мултиплейър, с 
който Всеки може да пробба финан- 
совите си заложби В Компанията на 
живи опоненти. 
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Подобно на реалния живот първо- 
началното развитите на нещата мо- 
же да заприлича на истинсКа Катас- 
трофа. Когато стартирате, загуби- 
те Винаги са големи. Изисква се goc- 
та Време, преди системата да зара- 
боти КачестВено. Един от малките 
трикове, които 8 много от случаите 
наистина помагат, е масираната 
реклама на Всички фронтове. Преки 
Видими резултати няма, но нещата 
ВърВвят значително по-гладко. 


Компанията 


Централното управление на Ком- 
панията се намира В ръцете на игра- 
ча, но има няколко Ключови места, на 
Които могат да се назначават спе- 
циални Компютърно генерирани пер- 
сонажи. Играта разполага с прилично 
Количество личности с изявени uko- 
номически способности. Човечетата 
си имат собстВен Външен Вид и оп- 
ределени способности В дадена о6- 


ә” 1 dozen 


2 Quality: 20% 


2 


“ СОСОА 


ласт. Когато играчьт иска да наме- 
ри служител за някой отгоборен 
пост, получаба подробна информация 
относно Всички Кандидати. Назнача- 
Ването на различни по Вид директо- 
ри подобрява състоянието на фирма- 
та. За съжаление гадините са адски 
неблагодарни. Искат невероятни по- 
Вишения, а аКо не ги получат, наст- 
ройват се зле Към Вас и подават ос- 
табка. 

При желание играчьт може да се 
занимаба само с един тип дейност. 


Manufacturer's Guide 


MANUFACTURER'S GUIDE 


Farmer's Guide 


Quality is determined by : 


| Production Technology :40% 
Raw Material Quality :60% 


| Tech. Invented :Yes 
| Tech. Known to You :Yes 


11b 
Quality: 20% 
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Верига от магазини на подходящото 
място или пък строителство на xku- 
лищни Квартали, могат да се окажат 
достатъчно доходоносен бизнес. За 
съжаление достигането на финалния 
финансов Връх е свързано с битки на 
Всички фронтове. 

В общия случай Конкуренцията не 
е от най-гадните, развитието е ус- 
поредно с Вашето. Мръсните номера 
са сведени до минимум. Единствено 
при най-бисоки нива на трудност cv- 
ревнованието между Конкурентите 
започва да намирисва на Кръв и е на- 
истина брутално. В този случай Ком- 
пютърно Контролираните персонажи 
са умни и се развиват бързо и мощ- 
но, макар и без фантазия. От Време 
на Време играта пуска странни и не- 
обясними събития от рода на болест 
по добитъка или повишение на дреб- 
ните Кражби В градските супермар- 
кети, които объркват иначе логичния 
ход на действието. 


чу» 8985400 
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R search & Development 


За да има производство, необхо- 
дими са и собстВени разработки. 
Иновациите, Върху koumo Вашите 
учени трябва да се потят, са доста 
разнообразни. Повечето от тях оба- 
че звучат леко безумно и са неща от 
рода на Кожени Колани и нови типове 
мебели. Развитието на разработка 
се извършва В специална сграда. Вре- 
мето, необходимо за поредния техно- 
логичен пробив, барира, но може да 
бъде скъсявано. В екстремни ситуа- 
ции сроковете могат да се сведат 
до порядъка на няколко месеца. При 
Късмет учените на Компанията полу- 
yaam божествено просветление и 
правят пробив. При събития от подо- 
бен род периодът на разработката 
се съкращава значително. 


фалит 


Често няКоя от независимите 
фирми не издържа на Конкуренцията 
и изпада В несъстоятелност. При 
малко Желание човек може да си Купи 
Всичко — от издателство до хубаво 
имение В центъра на града. В повече- 
то случаи подобни сделки са по-сКо- 
ро безсмислени, но с малко фантазия 
повечето от тях също могат да Вля- 
зат 8 употреба. 

Capitalism ІІ позволява управление- 
то на множество малки детайли, Ко- 
ито Влияят на неговия бизнес. Игра- 


ул. Гургулят 24A, те 5 ITY 


ECONOMIC SIM 


ubm може да променя наемите на 
своите недвижими имоти или да Кон- 
тролира изкъсо доставките за своц- 
те заводи и магазини. Намесата В 
повечето случаи е с поВърхностно 
значение. Единствените по-сериозни 
последици могат да са само нега- 
тивни и то при условие, че се извър- 


ши някоя пълна глупост от рода на 
мегапокачване на цените. 

Като цяло играта може да бъде 
и сложна до безкрай, и проста до по- 
луда. Всичко зависи от началните ус- 
лобия, които играчът избере. В тоба 
отношение Capitalism ІІ е изключител- 
но подробна, а Вариантите за промя- 
на на опциите могат да скрият топ- 
Ката и на някой спец по макроиконо- 
мика. 

Управлението на играта се извър- 
шва чрез няКолКо главни прозорци. В 
основата на цялото действие е Кар- 
тата на град плюс прилежащите му 
територии. В по-малки джамове mo- 
гат да се изобразяват схеми на ре- 
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| Rating Points : 
| Advertising Cost (CPM) : 


City: 
Rating Points : 
Advertising Cost (CPM) : 


сурсите и цените на земята. Сгради- 
те, които имат някакво отношение 
Към действието, могат да бъдат 
Кликани, при Което се появява нов 
прозорец. Играчът може да наблюда- 
Ва както своите, така и чуждите 
постройки. Най-стресиращото нещо 
В играта е борсата -- прозорецът, 8 
Който следите покупките и продаж- 
бите на акции, Всява истинсКи пър- 
Воначален смут. 


Минуси 


Оформлението на играта е ужася- 
Ващо архаично. Графиката е от онзи 
неопределен тип, напомнящ на нещо, 
долетяло от средата на 90-те. Лип- 
сват интересни детайли или нещо 
по-така. Видимо подвижните елемен- 
ти се свеждат до щъкащите по ули- 
цата Коли и хора. Цветовете Hanom- 
нят на рисунка с детски пастели — 
има Всички основни разцветки и това 
е Всичко. Озбучабането на Capitalism 
Пе В тон с Картината. Музиката е 
безсмислена и най-доброто, Което 
може да предизвика, е тихо озлобле- 
ние. 38уко8ите ефекти са малко и no- 
скоро остават незабелязани. 

Постното оформление обаче си 
има и хубава страна — играта е без- 
Крайно лека. Capitalism И ще тръгне и 
на Вярната стара шайга, стига да се 
сетите под Кой храст сте я закопали. 

Сергей Ганчев 
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Фен-клубьт на Брус Уилис u "Умирай трудно" ще получи 
обилна порция качествен екшьн 


w 


помняте ли cu “Умирай mpyg- 
| но”? Спомняте ли си филма на 

Джон Мактиърман, Който В да- 
лечната 1988-ма превърна неизвест- 
ния дотогава Комедиен актьор Брус 
Уилис В суперпопулярен екшън-герой, 
чието основно занимание е да спася- 
Ва света от Всевъзможни гадняри и 
глобални КатаКлизми? И до момента 
това си остава един от еталоните 
за Качествена патаклама на “голе- 
мия екран”. За Жалост досегашните 
опити да се направи готина игра по 
този маниашки филм са по-скоро не- 
успешни. Но ето че Fox Interactive, 
Sierra Entertainment и Ргапай Interactive 
са Ha път да Коригират този про- 
пуск. Die Нага: Nakatomi Plaza, напра- 
бен по 


първата част на 

“Умирай трудно” 

се очертава да бъде един от д06- 
рите триизмерни екшъни през след- 


m 


| 
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Ващите няколко месеца. Играта се 
очаква някъде В средата на март, но 
Въпреки тоба имах шанс да изпроб- 
Вам нейната демо Версия, Която оп- 
ределено ми допадна. Е, бледнее на 
фона Return їо Castle Wolfenstein и Alie- 
ns vs. Predator 2, но Въпреки това се 
очертава да е яка игра. 

Сюжетът на Die Нага: Nakatomi 
Рага следва доста буквално дейст- 
Вието на първия “Умирай трудно”. 
Или поне според тоба, Което Видях В 
демото. Според авторите обаче Във 
финалната Версия ще има и нива, Ко- 
ито отсъстват В сценария на филма. 
Идеята е да покаже Какво прави 
главният герой, когато Камерата не 
го снима. 

Вашият човек се нарича Джон 
Маклейн — нюйорксКо ченге, Което е 


принудено да се Включи 8 снобско 
служебно парти на сбоята съпруга 
навръх Нова година. Жената на Въп- 
росния полицай работи В японската 
мултинационална Корпорация Нака- 
томи, Която притежава 40-етажен 
небостъргач В центъра на Лос Ан- 
джелис. И точно Когато партито е В 
разгара си, пристигат неканени гос- 
ти — международният терорист 
Ханс Грубер и неговите тежкоВъоръ- 
Жени бойци. Похитителите окупират 
цялата сграда и Вземат за заложни- 
ци персонала на Корпорацията. Един 
човек обаче се оказва на свобода и 
това е Джон Маклейн (тоест Вие). 
Въоръжен само със сВоя пистолет 
“Берета”, той трябва да разгадае 
плановете на Грубер и ако може — да 
ги осуети. 
И така -- 


Време е за малко екшън 


Играта е стандартна 30-пуцалка. 
Използва графичния енджин LithTech 
2.5 по подобие на № Опе Lives Forever 
u Aliens vs. Predator 2. Според първи- 
me ми Впечатления обаче Die Hard: 
Nakatomi Plaza изглежда една идея по- 
полигонеста от Въпросните два ме- 
гахита, особено ако обърнете по- 
специално Внимание на четвъртити- 
те гилзи, Които хвърчат насам-на- 
там докато стреляте. Но може ток и 
да е заради бетата. Действието на 
играта ще е линейно и ще се състои 
от 40 нива -- точно толкова, КолКо- 
то са и етажите на небостъргача 
Накатоми. За Жалост обаче няма да 
можете да щъКате нагоре-надолу с 
асансьорите (по подобие монетния 
геймавтомат Elevator от моята мла- 
дост :-)), а ще трябва да следвате 
стриктно набелязания от авторите 
маршрут. 

Демо Версията съдържа само три 
мисии, Които обаче ми позволиха да 
получа най-обща представа за геймп- 
лея, някои от противниците, оръжия- 
та, за дизайна на картите и за някои 
други аспекти от играта. Първата 


графика 
звук 
геймплей 
общо 
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издател 
Sierra/Piranah/Fox 
http://www. piranha-games.com/ 


Ви задача е да обезвредите еКсплози- 
Bume, с koumo терористите искат 
да блокират почти Всички асансьори. 
Да, ама за целта Ви трябват Клещи, 
с koumo да срежете жиците на muk- 
такащите адски машини. Ето защо 
трябва да избиете Всички терорис- 
ти на етажа и да Видите какво Кри- 
ят В джобовете си. А ако се размо- 
тавате много-много, Всичко прави 


Едно мощно “БУУМ!” 


Колкото по-сложно е нивото на 
трудност, толкова по-бързо изтича 
Времето Ви. Трябва и да Внимавате 
Къде стреляте, защото еКсплозиви- 
те имат лошия навик да се Взривя- 
Ват при съприкосновение с някой заб- 
луден Куршум. 

Тази мисия ще Ви позволи да се 
запознаете с две от оръжията -- 
патлак “Берета” и Картечен писто- 
лет МР5. Те са нарисувани изключи- 
телно детайлно — можете да Види- 
те движенията на затвора им при 
стрелба, презареждането и т.н. В 
графата “арсенал” може би трябва 
да се сложат и Клещите, тъй Като 
доста често ще Ви се наложи да ре- 
Жете Кабели -- било то на няКой де- 
тонатор, било на елтабло. Джон 
Маклей разполага и със запалка 


“Zippo”, Която използва Вместо ġe- 
нерче и радиостанция “Motorola”, бла- 
годарение на Която си разменя лЮ- 
безности с терористите и получава 
ценни напътствия от едно лосандже- 
лиско ченге. 

А, и още нещо -- не знам Кой е из- 
мъдрил това странно хрумване, но 
нашият човек явно си пада малко ne- 
Вичар и държи оръжието на обратно. 
В моя случай тоба създаваше усеша- 
не сякаш нещо не е наред. Но за оКо- 
ло 15 минути се свиква и усещането 
за дискомфорт изчезва напълно. 

А що се отнася до 


Противниците 


те са терористи с най-различен 
Външен Вид — слаби силни, дебели, 
тънки, облечени с Камуфлажни пан- 
талони, фланелка, риза или пък Коже- 
но яке. На практика обаче не забеля- 
зах някаква особена разлика В тяхно- 
то поведение, издръжливост и огне- 
Ва мощ. Всички бяха Въоръжени с Кар- 
течни пистолети МР5, дейстбаха 
сравнително умно (Криеха се зад ба- 
рикади и стреляха, надничайки иззад 
някой ъгъл), но Все пак без Координа- 
ция помежду си. По-трудна се оКаза 
само битката с двама от “баш” me- 
рористите, които май си падаха не- 
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шо Като босове и носеха на повече 
бой. Надявам се 8 окончателната 
Версия на Die Нага: Макают! Plaza да 
се срещаме с по-разнообразни про- 
тибници. 

По отношение на |еуе!-дизайна Все 
още съм със смесени чувства. От 
една страна, на много места ръбове- 
те имат нужда от още заглаждане. 
От друга, В играта са използвани 
страхотни текстури (например тух- 
лени стени, напукано стъкло, или пък 
кървави лекета), Които наистина 
създават атмосфера и съспенс. На 
места обаче “шевовете”, Които 
свързват две съседни текстури, goc- 
та отчетливо си личат. Всичко това 
обаче би могло да бъде отстранено 
преди средата на март. ЕдинстВено- 
то нещо, Което трябва да се случи, е 
издателите от Fox Interactive и разп- 
ространителите от Sierra да хванат 
за Врата геймдизайнерите и да ги на- 
Карат да се стегнат на финала. 

Лично аз сом оптимистично наст- 
роен за съдбата на Die Нага: Nakatomi 
Ріага. Остава само да Видим и Какво 
ще предлага играта 8 мрежа, Която 
нямах шанс да изпробвам. Защото 
Какво е 8 наше Време един триизме- 
рен екшън без мултиплейър...? 

Морган Кроу 
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id Software? 


Те са лошите. Всеки родител (или 
поне средностатистическият амерч- 
Кански такъв) дълбоко В душата си ги 
мрази. Мрази ги, защото Вижда 8 тях 
рушители на моралните устои, Кръво- 
пийци и дамгосани носители на амо- 
ралното. Те са просто Кармак, Роме- 
ро, Хол и Компания. Те са глезените 
момчета на геймърската индустрия. 

Ще познаете офиса им 8 Меските, 
Тексас, по черните стъкла и паркира- 
ните отпред ферарита и поршета. 
Влизайки 8 сградата, ще се сбльска- 
те с причудливи роботи-играчки. Май 
19 не са се променили много...? Разли- 
Ката е само В някой небрежно захвър- 
лен Ключ за Кола с червено Конче или 
Въргалящата се златна Кредитна 
Карта... 

іа Software официално се пръКВа на 
бял свят на 1 февруари 1991 година. 
Неофициално братята Джон и Ечари- 
ан Кармак, Джон Ромеро и Том Хол за- 
почват да работят заедно от есен- 
та на 1990-та, Когато създават и 
първия Соттапдег Кееп. След успеха 
на “Invasion оѓ the Мотсопз” и послед- 
Валия го “Goodbye Galaxy” В Края на 
1991-Ва іа се превръщат В най-прос- 
периращата фирма 8 областта на 
зпагемаге-игрите. 

Принципът на зпагемаге е прост - 
потребителят получава напълно функ- 
циониращ софтуер, Който едва след 
регистриране и заплащане на съот- 
Ветната такса разкрива 100 процен- 
та от потенциала си. На 5 май 1992 


жи 


ал” 


ат 


година се появява Wolfenstein 3D - пър- 
Вият триизмерен екшън, които успява 
да се продаде 8 250-хиляден тираж. 
Твърдо решени да пробият без чужда 
помощ, іа издават първия си самосто- 
ятелен продукт на 10 декември 1993 
година - играта ОООМ. Невероятен 
хит, страхотен екшън, най-доброто 
нещо, появявало се за РС - едва ли ще 
се намери суперлатив, който изчерпа- 
телно да представи приноса на тази 
игра за развитието на 
геймъркста кауза. Според 
официални данни на сай- 
та www.idsoftware.com 
след пускането на играта 
са изтеглени над 15 мили- 
она зпагемаге-Копия и са 
регистрирани повече оп 
250 хиляди души. През 
1994 година DOOM е u36- 
рана за “Игра на година- 
та” на британското гей- 
мизложение ЕСТ8, “РС 
Gamer” и “Computer 
Gaming Wolrd”. Наследни- 
кът DOOM ІІ се появява В 


Края на 1994 година u e още по-голям 
търговски успех от своя предшествВе- 
ник с над 2 милиона продадени Копия. 

“Кралят е мъртъв, да живее Кра- 
ля” - тоба може би е най-подходящо- 
то определение за случилото се през 
1996 година при появата на Quake. 
Вече имаме истинска триизмерност, 
невероятна (за Времето си) графика, 
още по-добър мултиплейър - и Всичко 
тоба гарнирано с неповторима ат- 
мосфера. Последваха Quake И и Quake 
ІІ Arena, които само затбырдиха mu- 
тичния статус на тексаската гейм- 
Компания. 

Сравнително рано іа Software се 
ориентираха, че бъдещето на екшън 
игрите е 8 мултиплейърните битки и 
новостите ВъВ Всеки следващ техен 
продукт се Концентрираха именно В 
тази област. Така Кармак и Компания 
си спечелиха име на може би най-пе- 
чените спецове В тази област. Mpeg- 
ставата за тях е до голяма степен 

г романтична - позанема- 

а: рени компютърни манџа- 
ци с дълги Коси, разпола- 
гащи обаче с неограниче- 
ни Възможности, защото 
правят тоба, Което ис- 
кат. Днес іа е по-различ- 
на от Времето преди 96- 
та. Няма ги Вече дългите 
коси. Няма го и... Ромеро. 
Той реши да поеме по 
собствен път и основа 
своето софтуерно сту- 
guo lon Storm, Което Hac- 
коро се срина с гръм и 
трясък. Неговата широко 
рекламирана “Оакаапа” не успя да 
постигне целта си, а именно да задми- 
не по успех продуктите на бившите 
му Колеги... 

А иначе червеното ферари на Кар- 
мак Все още лъщи пред офиса на іа, 
Където отново тече трескава рабо- 
та. Време е за Ооот 3. Време е за 
Quake 4. Време е за поредната рево- 
люция на триизмерните еКшъ: "1 
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системни изисквания И 
Р 500 MHz, 128 МВ ВАМ, 16 МВ Video сага 


Поредният опит за смесване на жанрове, поредният куп 
от добри идви, прилежно покрити с дебел слой недовърше- 
на работа, все пак изглежда добре 


GIRLS, 


THE DRAGON 


uxa нощ се спуска над HeugeH- 
Т селце на неизвес- 

тен свят. Второстепенен ге- 
рой, В случая представен само под 
формата на две ръце, оставя Кош 
със скрит товар пред една от Къщи- 
те. Вратата се отваря и Втори 8то- 
ростепенен герой поема Коша Вътре, 
отново е представен само от ръце... 
Ръцете обаче са с люспи. 

Втори Кадър. Второстепенен ге- 
рой номер 98е — представител на 
древна раса, по принцип живееща по 
скалите, далеч от хората, но В слу- 
чая предпочела домашния уют, пола- 
га Коша на масата си. Вътре е глав- 
ният герой, Който за момента е пре- 
калено зает да гука и да хвърля oya- 
рователни усмивки. От ноктите на 
дракона излиза октаринова светлина 
и се Влива В бебето пред него. 

НоВа сцена. Кадърът се спуска от 
Високо — Котка си играе с мишка. 
Не, Всъщност дВете фигури са дра- 
Кон и младо момче. Следва Кадър, В 
Който главният герой усилено изпъл- 
нява движения, напомнящи злоупот- 
реба с големи Количества алкохол, 
пред олтара на местната църква. 
От нашия човек определено излиза 
нещо... Не, не е това Което си мис- 
лите. :-) От Горасул извира магия. 

Трета сцена. Главният герой седи 
на Върха на скала. Той е достатъчно 
развит и пораснал, за да накара тъл- 
па от селски моми да припадат щом 


им намигне. Под скалата напира мал- 
Ка орда от не много добре гримирани 
статисти, изпълняващи ролята на 
зомбитата. Накратко -- добрият ге- 


рой им разкатава фамилията, защо- 
то за съжаление никой от тях не се 
е сетил да се Въоръжи. 

Предпоследна сцена. Най-накрая 
единият от лошо гримираните ста- 
тисти -- 8 случая предстаВен само 
от ръце, държащи Копие, издебва 
главния герой и му забива острие В 
гърба (подло, по нашенски :)). 

Последна сцена. АВторът се 
опитва да ни опише представата си 
за Какво точно става след смъртта. 
Определено отсъстват безплатните 
ресторанти за бърза закусКа с голи 
Келнерки, но за сметка на това Визи- 
ята ще накара некромантското ВъВ 
Вас да заликуба от Възторг. 


Началото 


Събуждате се В Кула, навсякъде 
около Вас Ведро пърхат прилепи и 


техни далечни братовчеди, но без 
Крила, Които си падат повече по си- 
ренцето. За да не се разнежите мно- 
го-много, от двете Ви страни има по 
един проснат скелет. Очевидно дра- 
Коновият дъх, бушубаш ВъВ Вашите 
Вени, Ви е дал Втори шанс за живот. 

И понеже би било много скучно да 
запазите Всичките си умения, сцена- 
ристът Ви лепва една здрава амне- 
зия. Така че бегом Към еКрана за съз- 
даване на герой. В играта имате из- 
бор от 6 Класи — Воин, скаут, маг, 
майстор на меча, свещеник и ловец 
на духове (паладин, ама с по-изчанче- 
но име). Наливате бонус точките 
Към основните си характеристики — 
сила, здраве (пряко Качва издръжли- 
Востта), интелект (повишава мана- 


та), Виталност, бързина и обаяние. 
Всеки Клас може да разбие уменията 
си 90 строго определена граница, 
така че не очаквайте Воин с повече 
от 50 точки интелект. 

Минабаме Кым по-интересната 
част -- ораконо8ите способности. 
Те са четири — драконов огън, gpa- 
Коно8 дъх, драконоВ поглед (wizard 
еуе, ама с по-шантаво име) и драко- 
нова сила. Така стигаме и до най-ин- 
тересната част -- оръжието. За 
разлика от други заглавия В жанра 
тук можете да си изберете начално- 
то оръжие и практически да не го 
смените до Края на играта. На Вашия 
избор са предоставени брадва, меч, 
боздуган, боен чук, лък, нож и жезъл. 


Оръжието Ви си има собстВени точ- 
Ки за опит, характеристики (акурат- 
ност, интелект, твърдост, Воля и 
т.н) и гордо име, Което да му дадете 
(нещо от типа на Bone Crusher или 
Ргоѕіотеспћ). 

В зависимост от тоба дали сте 
избрали Куест, Нат или “средна” uz- 
ра ще се сражавате с различен брой 
Врагове и ще трябва да разрешавате 
повече или по-малко загадки. Все пак 
не очаквайте Въпроси, Кошто да са 
по-трудни от гатанките В “Стани 
богат” до 250 лева. 

И ето че героят Ви е готов — 


напред Към подземието 


Тук идва първият ужас, примесен 
с Възторг. Авторите са Комбинирали 
две системи на битки, Които според 
мен нямат нищо общо — на Diablo и 
на Baldurs Gate 2. Резултатът е ^e- 
Ко плачевен — можете да паузирате 
играта по Време на битка, но В този 
момент не можете да помпате Кол- 
бички от Колана. Героят Ви е меко 
казано тъп — по Време на мелето не 
се прехвърля автоматично на най- 
близкия Враг, а си преследва един и 
нехае, че други двама му разказват 
играта. И за да се отчаете, ще Ви 
Кажа, че ако сте на по-Висока пози- 
ция (примерно стълби), Вашите 
стрелш/ огнени топки се забиват В 
парапета и не шат да минат. А8то- 
рите явно са нехаели, че масивните 


мраморни перила Всъщност не са 
плътни прегради и нещо може да ми- 
не през дупките 8 тях. 


Още по-интересен стои Въпросът 
с графиката. С Колегата Мистрал 
стигнахме единодушно до извода, че 
играта е с най-красивата background 
графика напоследък. И наистина — 
фонтаните, стените, отраженията 
по пода -- Всичко плакне окото. Но 
фигурите... Абе нали си спомняте 
Колко смешни са шлемовете на ри- 
царчетата от Конструкторите 
Lego? Еми тук положението е също- 
то. Зомбитата са купчина безформе- 
ни пиксели, пъклените хрътки прили- 
чат повече на угоени прасенца, а 
движенията по Време на бой Ви ka- 
рат сериозно да се замислите дали 
епидемия от ревматизъм не е пора- 
зила целия свят, В Който се развива 
действието. Понякога Ви е нужен 
един удар да свалите няКого, а после 
20 минути се трепете с друга гади- 
на от същия тип. И не ме питайте 
защо по Време на бой Враговете са 
на почетно разстояние от Вас. 

Но с Въпросния Колега обаче из- 
паднахме В диво недоумение, Когато 
отидох да потренирам В гилдията на 
стрелците и изведнъж Камерата се 
извъртя и Всичко заприлича на first 
person shooter с мерник и мишена... 
ОчакВахме Всеки един момент по ек- 
рана да започнат да прелитат Ко- 
Кошки с мазохистични. усмивки на ли- 
цето и В десния долен ъгъл да имам 
Колчан със стрели, на Който трябва 
да Кликна, за да презаредя. Оръжието 
Ви от Време на Време ръси развесе- 
ляващи атмосферата простотии! 

За финал — аудиото. За разлика 
от брилянтния саундтрак Към интро- 
то озвучаването на героя, околните 
звуци и музиката 8 нивата Ви Кара 
да си направите харакири или поне 
да изключите Колонките. 

АКо сте диво зажаднели за нова 
ролева игра, можете и да си я изпро- 
сите подарък. АКо не, ехидно попи- 
тайте някой, Който Вече си я е Взел: 
“Защо е на 4 диска, Като можеше да 
се събере и на 2?” 

Георги Панайотов 
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Онслово Enes 


Завладяващо приключение под съпровода на шотландски гайди 


ох Нес е едно от трите езера 
А “Лох” е келтска дума за езеро), 

които образуват низ В планинс- 
Ката част на Шотландия. Преди 70 
милиона години 8 океаните Жибеел 
биологичен Вид, наречен еласмозавър. 
Днес много учени са убедени, че про- 
чутото чудовище Неси е представи- 
тел именно на този Вид и е оцеляло 
благодарение на разположението и 
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дана мощ, Която може да доведе 90 
разрушаването на света. 

След смъртта на баша си детек- 
тив Алън Паркър Камерън наследява 
едната от безценните антики. Ня- 
Колко дни по-Късно той получава те- 
леграма от Алистиър Макфарли — 
приятел на семейството, Която го 
Вика спешно, за да разследва стран- 
ните неща, Които се случват В замъ- 


дълбочината (297 метра) на този 8o- 
ден басейн. Каквато и да е истина- 
та, ние можем само да гадаем Какво 
точно се Крие В мистичното езеро, 
Вечно забулено В мъгла... 

Но нека се Върнем Към “реалност- 
та”. Годината е 1934-та. В призрач- 
ното имение Devil's Ridge живее фа- 
милията Макфарли, Която притежа- 
Ва единия от трите Кристала, нужни 
за призоваването на древни енигма- 
тични сили. Вторият магически Ка- 
мък е притежание на фамилията 
МаКГраб, а третият се намира В Yu- 
Каго. Събирането им генерира невиж- 


графика ЖЖЖЖ Р 
тама 5 ГЕ 
геймплей жжжжа вом 
общо 

издател 2xCD 


Wanadoo / Galilea 


http://www. galilea.com 
системни изисквания 
Р 300 MHz, 64 МВ ВАМ, WinAll, 3D Video 


Ка Devil's Ridge... 

При пристигането си Камерън се 
сблъсква с лейди Урсула МакФарли — 
господарката на Къщата. Изпита, 
та чак бледа Като чаршаф, тя му/Ви 
съобщава, че съпругът й е отвлечен. 
Вълнението се оказва твърде силно 
за нея и тя губи съзнание. Преди то- 
Ва обаче жената успява да Ви обясни 
как прелестната ü дъщеря Мойра ще 
пристигне В имението на следващия 


ден. 

И Кой друг, ако не Вие ще трябва 
да разплитате мистерията оттук 
напред! Не, никой друг няма да Ви се 
притече на помощ. А това е само на- 
чалото! По-нататък ще се намесят 
още няколко интересни герои, Всеки 
от Кошто достатъчно подозрителен 
и потаен. А Всичко тоба е изключи- 
телно интересно поднесено. Големи- 


ят стимул да я превъртя беше жела- 
нието ми да разбера отговорите на 
Всички Въпроси... А сега направо ме 
човърка отвътре да Ви изкрещя Кой е 
гадникът! Но спокойно — ще Карам 
по правилата. И нали знаете: “няма 
да Ви развалям удоволствието”... :-) 

Аз > превъртях приключението 
сравнително бързо и мога да Ви Ка- 
жа, че наистина си заслужава да Ви- 
дите финалните надписи. Жалкото е, 


че Всеки по-запален Куестаджия ще 
се справи максимум за 28 часа, Кое- 
то съответства горе-долу на пет 
декемврийски дни. Играта е Кратич- 
ка, а има и други минуси. Но като ця- 
ло историята е много добра и ще се 
услади на Всички, които си падат по 
детективските романи. 
Говорейки, за 


геймплея 


трябва да отбележа нещо много 
Важно. Темпото, с Което се развива 
дейстВието, постепенно се усКоря- 
Ва. В началото останах с Впечатле- 
нието, че това е доста заблудена и 
заспала история, Която не заслужава 
особени похвали. Истината обаче е 
различна! Просто авторите са пред- 
почели този похват, Което определе- 
но носи чар -- стремите се да прог- 
ресирате поне малко, защото очак- 
Вате следващото забързване на 
дейстВието и покачване на напреже- 
нието. В началото обаче хич не ми 
беше забавно. Започвате затворен В 
голямото имение. Практически няма- 
те никаква задача или нещо подобно. 
Трябва да търсите неща, които дори 
не знаете още за Какво са Ви. И все 
пак едва ли ще имате сериозни зат- 
руднения, тъй Като нашето момче 
най-прилежно си Води бележки по слу- 
чая и сам се осведомява Какво плани- 
ра да прави. Така че ако запецнете, 
хвърлете едно око на размислите му. 

Трябва да отбележа, че част от 
изборите са нелогични и съм малко 
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раздразнена от това. Например koza- 
то за първи път се срещнах с един 
призрак (който по-Късно доста чес- 
то ще се явява), нашият детектив 
изведнъж реши, че има неотложна 
нужда да пийне бърбън. Еми не се из- 
Кефих на това. Няма никаква логика 
един КлючоВ момент да зависи от не- 
що, Което на пръв поглед изглежда 
доста странично. Друго, Което не ми 
допадна, е, че иКонката, Която Ви по- 
казва Какво можете да правите, Ви- 
наги насочва Към точно определено 
действие. Когато трябва да се из- 
Върши В бъдещето, тя просто е заб- 
ранена за момента. Това създава ня- 
Какво бледо Впечатление за адски 
нагласена работа. От друга страна 
обаче не Ви позволява да пропуснете 
нещо, Което пък е доста сериозен 
плюс. Трябва да Ви призная: просто 
ме убиват игри, В Които стигате 
накрая, заставате пред масивна nop- 
та, а Ключът за нея е лежал 8 само- 
то начало и ако сте го пропуснали... 
Е, да не сте го пропускали. 

Много, ама безмерно много ми се 
понрави интригата В действието. 
Точно Когато потривам доволно pv- 
чички и мисля, че съм напреднала, се 
оказва, че някой е крачка пред мен, че 
съм заключена В различни помещения, 
че постоянно съм следена. 


Атмосферата е 
просто Велика! 


ОзВвучаването също се Вписва 
добре. Мотивът с шотландските 


гайди е направо невероятен. Още ут- 
ре сутринта хуквам да търся нещо 
келтско по музикалните магазини. ;- 
)) Но шегата настрана. Музиката, 
макар и В основата си само една, е 
добра. Героите също са качествено 
озВучени, което е Важно като се има 
предвид, че няма субтитри. 

Е, има и нещо, Което малко ВКис- 
Ва цялостното ми Впечатление от 
атмосферата -- графиката е доста 
пикселизирана и скована. Но Все пак 
не е лоша. Просто ако играта беше 
подкрепена с нещо по-солидно, щеше 
да грабне още повече играчи... 

Е, май е Време да пусна 


финалните гайди... 


Геймката е много добра и не ис- 
Кам да се повтарям, но... (Както Вече 
усещате, ще го направя :-)) трябва 
да отбележа, че не е някакво невиж- 
дано постижение В техническо отно- 
шение, а си има и други недостатъ- 
ци. Нали знаете, ще си повторя пак 
моето -- огледайте се! Куестовете 
не са чак толкова много, че да изд- 
ребняваме за такива неща. Ако сте 
Куест-маниак, ще и се израдвате, 
както аз самата направих, дори и са- 
мо заради готината история и ат- 
мосферата. А те не са за пренебрег- 
бане. 

Вярвам, разбрахте моята гледна 
точка. Сега Ви оставям В лапите... 
така де, плавниците на Неси... И 
отивам да слушкам гайдички... ;-) 

Лили Стоилова 


Ако шумът на парите и рьмжащите двигатели ви доставят удоволствие, то Саг 
Тусооп ще ви хареса почти толкова, колкото да се замеряте с топки през зимата... 


кономическите стратегии, из- 
Ист повече Като Тусооп-и, 

обикновено са поле за изява по- 
скоро на зрелите геймъри. Винаги е 
било по-лесно да Вземеш гайдип-а и да 
пръснеш главата на някой бот, от- 
Колкото да се потиш пред монитора 
и да се оправяш с проблемите на ня- 
коя фирма, било то и само наужким. 
Излизали са Какви ли не Тусооп-и. By- 
мът В близкото минало беше свързан 
със заглавия Като Railroad Tycoon, 
Transport Tycoon, Pizza Tycoon, както и 
появилите се малко по-късно 
Rollercoaster-u. Всяка една om тези 
игри приковаваше геймърите пред 
техните монитори по няколко часа 
Всеки ден и превръщаше и най-обик- 
нобения играч 8 мастит бос на фир- 
ма, Която произвежда нещо си. 

Напоследък започнаха да излизат 
един Куп Вариации по темата -- уп- 
равление на ски-курорт, зоопарк и 
т.н. ОКаза се, че и 8 този Жанр Все 
още има доста хляб. И ето че немци- 
те от Fishtank Interactive и техния ло- 
Кален производител Месюгсот също 
се решиха да изпробват силите си В 
него. 

Както личи по заглавието, В Саг 
Тусооп ще се сблъскате с проблеми- 
те на фирма за производство на Ко- 
ли. ЕстестВено, нищо на този свят 
не е толкова елементарно, Колкото 
звучи. В един момент се оказва, че 
ръководството на такава Корпора- 
ция Въобще не е лесно. Както обиКно- 
Вено, Всяко начало е трудно. За съжа- 
ление Важи 8 най-голяма степен за 
икономическите стратегии. Започва- 
те с един завод и офис за продажби. 
Вашата фабрика може да произвежда 
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само по една марка Коли едновремен- 
но. АКо искате да имате по-разнооб- 
разен асортимент и по-бързо произ- 
ВодстВво, ще Ви трябват няколко no- 
точни линии. В зависимост от своя 
Bug: магазините могат да предлагат 
две или четири различни марки. Проб- 
лемът обаче е друг — на практика не 
можете да строите сами нито заво- 
ди, нито магазини! Закупувате сгра- 
дите чрез търг. Така че не само 
трябва да се Включвате В залагания- 
та, но и да ги печелите. 


ШІЛШ 


Сглобябането на различните ти- 
пове Возила също не е проста рабо- 
та. Всеки един модел се състои от 
четири основни Компонента: дВига- 
тел, окачване, Вътрешен дизайн и Ку- 
пе. Разбира се, не можете да Комби- 
нирате мотор на Камион с Каросерия 
на фолксваген “Костенурка”, нито 
пък претенциозно обзавеждане — с 
евтино Возило. Всичко трябва да е 
съобразено. Затова ще Ви помага ед- 
на специална скала, Която показва 
доколко дадена част е съвместима 


със сглобените до момента авто- 
чаркове. Разполагате и с 


Вярна дружинка от инженери 


които да разработват нови kom- 
поненти. В играта има седем Класа 
Коли (small, medium и large sedan, соп- 
vertible, sport, pickup и уап). За Всеки 
от тях има различни изисквания Към 
четирите Вида Компоненти. Точно 
оттам идва и огромното разнообра- 
зие на модели и разработки. Според 
авторите може да срещнете над 260 
типа уникални Возила, koumo да 6v- 
дат адекватни (В смисъл, че не се 
броят камионите за превоз на Крави 
с Купе на лимузина и двигател на мо- 
топед). Осбен (бете най-осноВни 
сгради, В играта има и още много 
други постройки: банки, рекламни Къ- 
щи и т.н.... Ако В един момент бизне- 
сът с Коли Ви доскучее, можете да 
започнете да Въртите далавери с 
акциите на различни компании. 

Саг Тусооп предлага два типа иг- 
ра. Единият е добре познатият ни 
Вариант за ореп-епаеа дате. В нея 
подхващате малката фирмичка, бо- 
реща се за място на пазара, и игра- 
ете Колкото Ви душа иска. Започва- 
те от 1950 година. Можете да избе- 
рете и кампанията. В творението на 
Месїогсот и Fishtank има над 25 cue- 
нария, Които обхващат периода от 
1950 до 2000 и имат различна Крайна 
цел (примерно да продадете пръв 150 
Коли, да развиете Компанията 00 
фирма на стойност 2 млн. долара и 
т.н.). Каквото и да изберете, 8 само- 
то начало на играта започвате с 
чаркове и средства за два типа ko- 
ли, които да разработите. Целта Ви 
е да се развиете и да превземете 
пазара по най-бързия Възможен начин. 


Графиката и звукът 


Ако трябва да обърнем по-голямо 
Внимание на графиката и звука, спо- 
Койно мога да Кажа, че те са съвсем 
прилични. Обаче Винаги ми е било ад- 
ски неприятно, Когато В някоя иначе 
приятна игра няма “Option menu”, 
Както е и В този случай. Нито може 
да се Коригира нивото на сложност, 
нито да се пипнат няКои детайли, Ко- 
ито дразнят, нито дори да се сменя 
разделителната способност, Която е 
1024х768. 

Иначе атмосферата на играта е 
доста автентична. Разхождайки се 
по Картата, ще забележите, че ани- 
мациите по нея създават някакво 
усещане за истинска градска обста- 
новка. Според авторите има 250 Ви- 
да различни сгради, Което мен малко 
ме съмнява. :-) Имате Възможност за 
гоот (приближаване и отдалечаване) 


по Картата, Което Вече не звучи мо- 
дерно. Ако обаче гледате сградите 
на максимално уВеличение, те със си- 
гурност ще Ви се Видят леко разма- 
зани. Саундыт също е на прилично ни- 
Во (Като за такава игра) и не писва 
моментално. 

Захапвайки Въпроса с технически- 
те характеристики, трябва да спо- 
деля, че според мен е Крайно Време 
іусооп-ите да се поразвият малко. 
Смятам, че на Всички е писнало да 
гледат света от една и съща перс- 
пектива и да слушат същия едноти- 
пен саунд. Енджинът с фиКсирано 
местоположение на Всяка сграда и 
динамика на превозните средства и 
пешеходците много напомня на Traffic 
Giant с някои подобрения. Ако много 
се запалите по Саг Тусооп, можете 
да предизвикате още три приятелче- 
та и да изясните Веднъж завинаги 
Кой е най-добрият продавач на Коли. 


Разни 
Авторите са си поставили за цел 


да пресъздадат атмосферата Амери- 
Ка от 50-те. Дали се е това получи- 
ло, аз лично не бих се осмелил да Ко- 
ментирам, защото просто не съм 
стъпвал на щатска земя и съм твър- 
де млад. :-) Според някои фенове uz- 
рата много добре е пресъздава обс- 
тановка 8 стил Детройт. Според 
други обаче единственото общо не- 
що между Саг Тусооп, Детройт и 50- 
те са Колите. :-) Има фенове, които 
се оплакват, че са попаднали на нем- 
сКи Версии (играта Все пак е праве- 
на от германци). СпоКойно мога да ги 
утеша с това, че много загорели гей- 
мъри играят поредната част на Final 
Fantasy на японски. :-) 

Ако трябба да сме честни, Саг 
Тусооп ми допадна. Естествено, не 
ме зариби толкова, колкото Тгапѕрогї 
Tycoon Deluxe, но да си Кажа не съм и 
очакВал това да се случи. Просто 
този тип Тусооп-и май Вече пооста- 
paxa. Всичко си плаче за 3D и готин 
динамичен саундтрак. 

Орлин Широв 


387% REVIEW 


За хората, израснали Kamo 
мен на морския бряг, студе- 
ната и противна зима в 
тежко и безкрайно мьчение. 
Но ето че намерих начин 
отново да се излегна на 
плажа под льчите на пале- 
шото слънце с коктейл 


ғу! 


"Хемингувй" в рька... 


на “райски” остров нейде из 

Карибско море, е нещо тъкмо 
за мен. Бях се затъжил за изобилие- 
то от голи бедра с шоколадов тен, 
Веселата музика и безгрижната ат- 
мосфера... И понеже наскоро проче- 
тох статия за Фидел Кастро, без да 
му мисля много, избрах Комунисти- 
чесКо управление, здрави ВръзКи с Ру- 
сия и стартирах Tropico: Paradise 
Island. 

Уж старата графика, уж стария 
геймплей, а играта изглежда Като 
нова. Особено ако сте зъл тиранин и 
искате да проявявате потисната си 
агресия В КиберпространстВото 
Вместо В реалността. В ръцете Ви 
ще попаднат още по-мощни средст- 
Ва, с които да наложите най-неспра- 
Ведливия режим на света. Ето защо 
жанрът може да бъде определен не 
само като Като ро са! sim, но и ka- 
то тренажор за бъдещи иванкостов- 
ци, жанвиденовци и стоянганевци. :) 

Подобренията са доста и предим- 
но очакбани. Така например Вече мо- 
жете да разполагате сгради и съоръ- 
Жения Върху бедните порутени Къщи 
без да се налага да пращате булдо- 
зерите. Играта позволява деликатна 
замяна на грозните бараки с бога- 
ташки Къщи. Има дори и нова Вила за 
паралши, Която може и да не събира 
голяма популация от сноби, но е адс- 
Ки луКсозна и Красива. Има 20 нови 
сценария и над 12 нови сгради — 8 
тоба число Катерушки, пристанище 
за яхти и дори Колониален форт. В 
последно Време игрите се променят 
В съзвучие с тенденциите на насто- 
ящето. Така например екологичните 
проблеми, познати ни от Цивилизаци- 
ята на Сид Майер, присъстват и В 
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аддоп-а за Тгорісо. Внимавайте, защо- 
то новите екотуристи могат да се 
разбягат Като пилци, ако подушат 
опасност от замърсяване Вследст- 
Вие на развитата промишленост. 

Но нашата цел не е да строим ме- 
гакомбинати В райсКия остров, а да 
си пием дайкирито на плажа, нали? 
Ето затова трябва издигаме хубави 
хотели и да обогатяваме плажовете 
пред тях с чадърчета, барчета и 
други атрибути на благоденствието 
и безделието. Играта обаче не е ед- 
но безкрайно строене. Разработчи- 
ците са предвидили неочаквани бедс- 
твия, подобно на Катаклизмите В 
2еиѕ — бури, болести, урагани и още 
Куп заплахи, Които трепят както ту- 
земното население, така и гостите 
на острова. Често срутбат и nono- 
Вин град. Побярбайте, бурите са на- 
истина опустошителни! 

Аддоп-ът е съобразен и с темпе- 
рамента на геймъра. Така например, 
ако сте деструктивен и садистичен 
по характер, можете да превърнете 
историческите забележителности В 
затвори, Където да измъчвате Вра- 
говете на народната Власт (Все пак 
нямате сибирски полета и заснежена 


тундра). Но ако обичате не само ба- 
хура, но и Културата, то затворът 
ще бъде преобразен В сбетобноиз- 
Вестен музей. Заради него тълпи ту- 
ристи ще забравят за проблема, на- 
речен морска болест, и ще хващат 
първия Кораб за Вашия Paradise Island. 

Друг Вариант (особено ако сте 
през последните месеци на Казарма- 
та) е да Въведете Военна повинност 
и наборна служба за гражданите си 
(нека и другите да страдат :-)). Но 
Все си мисля, че повечето хора ще се 
ориентират Към друго занимание, 
любимо на Всеки политик — трупане 
на пари В швейцарска банка (под o6- 
щия бюджет си пише КолКо сте сви- 
ли от народа си!) 

А ако сте много милозлиВ човек, 
аддоп-ът предлага и не особено мили- 
таристични мерки Като социална за- 
щита и благоденствие. 

Едно нещо е недоизпипано и то 
ше бодне Всеки с даскалски мантали- 
тет -- няма опция, с Която да набу- 
тате В училищата необразованите 
си и прости граждани против тяхна- 
та Воля. Но пък нима В реалния xku- 
Вот положението не е същото...? :) 

Свилен Енев 


nve made а MISTAKE. 
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Ги пої OVERMAHH? 


BENEATH А 


STEEL 


evolution Software е от онези 
В+. чийто уебсайтоВе не са 

отрупани с десетки заглавия, 
реклами, гръмКи новини и други стан- 
дартни украси. От www.revolution.co.uk 
научаваме, че компанията е издала за 
РС едва шепа игри, но сред тях Lure 
of Temptress, Іп Cold Blood, Broken 
Sword 1, 2 u Beneath A Steel Sky 
(BASS). Последното заглавие е от 
онези тВорби, които, Веднъж пусна- 
ти, остават завинаги В сърцето на 
Куестаджията -- с добрата си исто- 


ВЕТКО 


рия, нестандартна графика и щипка 
мистерия, примесена с тъга. Какво 
катализира появата на подобни заг- 
лабия — и до ден днешен е загадка за 
мен. Единственото, с Което BASS 
може да бъде сравнена, са Куестове- 
те на LucasArts, сред Които, Както 
знаем, лоши попадения едва ли могат 
да бъдат посочени. 

Интрото на играта ни отбежда В 
покрайнините на странен индустриа- 
лен град на място, наречено 


Hobart бар 


Там главният герой (ти) си живее 
мирно с група мутанти. Силите на 
реда обаче организират изненадващо 
нападение с неясна цел и след като 
избиват Всичко живо, Качват нашия 
човек В тобарен хели- 
Коптер и го помъкВат 
Към града. Само че Вер- 
толетът (съвсем ло- 
гично) се счупва някъде 
по пътя, предоставяйки 
чудесна Възможност за 
измъкване. 

Така се озоваваш на 
Върха на Еуге Томег, а 
Компания ти праби мал- 
Кото роботче Јоеу. От- 
тук целта е да стиг- 
неш 90 по-долните ниба 
на града и да получиш 
отговори на Всички 
Важни Въпроси, koumo 
се быртят 8 главата 
ти. По пътя си намираш 
Всякакви железарии, op- 
ганизираш си пътешес- 
твие из Киберпростран- 
стВото и Всичко тоба, 
за да разбереш Какво се 
случва с теб. Забърс- 
Ваш дори една мацка на име Анита, 
Която ти помага с личната си О-Кар- 
та, но малко по-късно умира (просто 
да те хване яд). И през цялото Време 
действието се развива из безкрайни- 
те етажи на огромния град... под же- 
лязно небе. 

На пръв поглед простобата, uc- 
торията е разказана наистина за8- 
ладяващо. Диалозите В играта са бе- 
лязани от някакъв странен хумор, без 
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Който обаче половината геймъри си- 
гурно ще се самоубият най-малкото 
заради мрачната Кремаво-Кафява ат- 
мосфера, Която тегне над целия сЮ- 
Жет. Вьпреки това графиката не мо- 
Же да бъде наречена еднообразна, да- 
же напротив, Което до голяма сте- 
пен се дължи на факта, че неин ху- 
дожник е Комикс-артистът Дейв Tu- 
бънс (www.chaoscitycomics.com/da- 
уе/дамеіпіго.һіт). А сцените са ymy- 
ристични, пропити с Киберпънк за- 
бежки, но по-скоро В ; 


Класическия стил 

на Blade Runner 

Revolution Software използват сВоя- 
ma игрална система VT System 2.0, 
елементи om Която открибаме u 8 
Broken Sword. За удобс- 
тво на играча са npe- 
доставени неограничен 
брой слотоВе за замед- 
ате и опция за регули- 
ране скоростта на иг- 
ра. Интерфейсът е оп- 
ростен до степен “по- 
кажи-и-цъкни” плюс one- 
рациите “Виж” и “из- 
ползвай”. Всъщност за 
разказването на една 
история не е нужно по- 
Вече. ОсВен тоба Всич- 
Ки диалози са озвучени, 
а МІПІ-музиката почти 
не дразни. 

Въпреки че В някаква 
степен Beneath А Steel 
Sky беше по-лесна от 
съществуващите по 
онова Време игри, осо- 
бено от гледна точКа 
на интерфейс, за изиг- 
раването й (дори от 
опитен играч) са нужни поне 7-8 ча- 
са. За щастие през цялото Време сі- 
жетът е еднакво завладяващ, а раз- 
Връзката на историята си заслужава 
усилията. Макар че по официални 
данни от Revolution играта не е В 
арапдопмаге-състояние, Който проя- 
Вява интерес, може да я намери на: 
№Мїр://һпоте.опііпе.по/јїгоеіап/ВепеаїћА 
SteelSky.zip 

Георги Пенков 


БгГччегп 


с най-доброто съотношение ЦЕНА - КАЧЕСТВО 


Безплатни WEB страници на адрес: free,bgnet. bdg 


webbg.com 


bul.to 
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всеки път ще ви представян е един свят или части от светове, аи на тази сист ема. 


Ravenloft не е обикновен ма- 
териален свят. Той е нещо Ка- 
то полусВят, полуфикция, nony- 
небивалица. Състои се от ня- 
колко плоскости — плоскостта 
на ужаса, ядрото (соге) и ост- 
ровите на ужаса... ВсичКо В то- 
зи свят е мрачно и е изпълнено 
с тъга, лудост и безизходица. 
Над целия свят Винаги се cme- 
ле магическа и окултна мъгла. 
Лично за мен това е един от 
най-любопитните светове В 
080. Причините са много. Като 
започнем от цялостната ат- 
мосфера и свършим с разнооб- 
разните приключения, Които 
могат да се играят. Ако си па- 
дате по хорър-филми с Вампири и други нощни създания, 
Ravenloft определено ще Ви допадне. В него понятие като 
Късмет не съществува, а Ромегсһеск-ът е наложителен 
през 5 минути. Опа... какво е Ромегсһеск? Тоба е понятие, 
познато само В Ravenloft. До него се прибягва, Когато Ha- 
Кой от персонажите Кривне В лоша посока и започне да 
бъде обземан от злите сили. А 8 Науепой те не са мал- 
Ко. В този свят има няколко нови Класове и раси. Най-ин- 
тересни са расата Half-Vistani и Класовете Агсһапіѕї, 


ВАМЕМГОЕТ 


Апспотез и Сурзез(!). Half- 
Міѕїапі са известни още Като 
діотогдо — Кръстоска между 
човек и Міѕїапі. Сіотогдо са cv- 
щества с тъмна Кожа и много 
приличат на хора. Същевре- 
менно могат да Жибеят 100- 
150 години и са много близки на 
естествената среда, а ВсичКи 
природни умения им се удават 
прекрасно. Агсапіѕі-ът си служи 
с окултна магия ВъВ Всяка ней- 
на разновидност. Той може да 
я ползва с помощта на опреде- 
лени артефакти или без тях. 
Като характеристики той е 
близо до магьосника, но се съ- 
образява с някои предимства и 
ограничения. Апсһогйев са свещениците от църквата на 
Езра, Които задължително са Lawful Neutral, True Neutral 
или Lawful Good. В зависимост от уклона си Всеки 
Апсһогйев има достъп да различна сфера от магии. Всеки 
един обаче може да съживява мъртви! Gypsies са добре 
познатите нам цигани. В Ravenloft те се радват на голя- 
мо уважение, като тяхното учение и мъдрост се пази от 
години. Говори се, че са наследници на Міѕїапі и са разде- 
лени на Кланове. 


GURPS - GENERIC UNIVERSAL ROLE-PLAYING SYSTEM 


Тоба е единствената система, Която по някакъв начин 
може да достигне D&D по продажби и популярност (но go- 
сега не е успяла)! Тя е правена от КултоВия и легендарен 
автор Steve Jackson през далечната 1986 година. Тоба е 
може би най-униберсалната система, както твърди и заг- 
лавието ü. Използвайки GURPS, Вие можете да се прене- 
сете В средновековието, да се биете със звездолети, а 
ако пожелаете, можете и да пресъздавате дори Войната 
8 Афганистан. Точно тук се Крие и чарът на тази систе- 
ма. Основните показатели са 
четири — Strength, Dexterity, Inte- 


Голяма част от характера на персонажите ce разкриба 
единствено чрез Advantages, Disadvantages и Quirks. Тоба 
са специални умения или недостатъци, Които обособяват 
героя такъв, Какъвто е. Примерно -- бедняк, Който е 
преследван от гилдията на крадците, се страхува от Ви- 
сочина и не може да чете, обаче може да усеща заплахи 
от Километри и бяга адски бързо. Това е една много бег- 
ла Картинка на персонаж, съставен чрез по-сложни спе- 
циални умения и характеристики на GURPS. Иначе съм 
почти убеден, че тази система 
никога няма и да се появи В Бъл- 


ligence и Health. Техните стой- 
ности барират от 1 до 20 Като 
максималните нива са почти не- 
постижими! В началото Всички 
персонажи започват с еднакъв 
брой точКи, Които могат да раз- 
пределят по своите показатели, 
а Колко ще са те, зависи само 
от водещия. Тоба Внася равнове- 
сие В играта, защото за разлика 
от D&D тук нищо В определяне- 
то на характеристиките не за- 
Виси от Късмета, а единстВено 
от Вашите Вкусове и Желания. 


GURPS News 
виги Quarter of 2001 (Uodated December 17. 20011 


т GURPS hem а 


гария, нито ga пожъне някакви 
успехи. Тя е по-трудна от 0& и 
много хора биха се стреснали от 
огромната й приложимост. Ако 
някои от Вас могат да се Вър- 
нат седем-осем години назад Във 
Времето, ше се сетят за една 
книга-игра — “ЗВездолетът Cku- 
тник”. Тя също бе творение на 
мистър Steve Jackson и ако се 
сещате, беше доста по-сложна и 
значително по-приятна от тВо- 
ренията на българските му ими- 
татори. 
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След Като двамата тъмничари станаха трима и сме- 


ниха изцяло дизайна на сайта, сега ще си направят нещо 
наистина много масивно. Ще добавят 124 сканирани ори- 
гинални Книги на тема D&D и по-специално — на тема 


Добре. е единственото: Д , 
където може за свалите голяма част от кингитес правилата за DUD. вай-добрата според ас, и ай гопу ANPHA Tä, според акад система B смета. 


Forgotten Realms. Всичко, Което може да Ви потрябва, ше ати жа ое орази же де пу SPORA 
бъде там — наръчници с правила, допълнителни информа- а-ы ты 
ции за региони, приключения и обобщени информации за ее О ы a рай 
Forgotten Realms. Скоро на сайта трябва да се появят и г. ана 
описания на други системи, също и аксесоари за други „Е. 
сВетоВе, базирани на D&D. Ще почакаме ще Видим... % 

Последно обновяван на 28. 11. 01 


ВЕ5М - BIG EYES SMALL MOUTH 


Aa oca cê ме eri тоова, нол EI i м ша отр гоблени 


приключениян. Bonan пинова и ръж към 
Тобадева нов раби “Қыта байта h мекте во о ТУК) Кино Борат сотына CORIS AETO MAOIN мул и 150 чоо За S ма. очи 


Нека започна описанието на тази система с обяснени- гава ще усетите и пълната тръпка от абсолютната 
ето на един термин — Anime. Какво точно е Anime? Това > свобода на фантазията. Иначе тази система се гради на 
е специфичен японски стил анимация, които е придобил три основни показателя — Воду Stat, Mind бізі, Soul Stat. 


нечувана популярност не само В 


родината си, но дори 8 Америка и | DIF 577 Диля 


ЕВропа. Това е таКа, защото сти- 


льт е подходящ за рисуване на Міні 

( 
фентъзи-персонажи, научно-фан- Р: а 
тастични епоси, романтични Ко- те. си 


медии, филми на ужасите и др. В 
Южна Америка е модерна разно- 
Видност на анимето, Която за съ- 
жаление е предназначена за малки 
деца (имаше един приказки по Но- 
Ва телевизия, спомняте ли си?). 
Точно 8 тоба се Крие и разликата 
между истинското аниме и дВой- 
ниците му. Оригиналното е сери- 
озно и не е фокусирано Върху опре- 
делена Възрастова група. За него 
са характерни големите очи и 
малката уста на героите (Від lı 

la 
Eyes Small Mouth :)) и много guHa- (а) 
мично анимираните бойни сцени. Е: 
Тоба отКлонение бе необходимо с ШІ; 
цел да можете да Визуализирате 
прабилно едно ВЕЗМ приключение. 
Какво Всъщност представлява та- 
зи система? Тя е проста, лесна и 
сравнително универсална. Когато 
сбикнете с реализма 8 ВЕ5М, то- 


AAN Шарло CLUB 


GRAIFER 


GUME EPEN CEA OEN 
бивша MMCKOTEKA KENNO 
OPEN 2283 


tol: 000201 S07 _ 


Всеки един от тях може да бъде 
от 1 до 12 точки, а Колкото пове- 
че точки имате на даден поКаза- 
тел, толкова по-добре. Body Stat 
измерва физическите способности 
на персонажа -- здравето, силата, 
издръжливостта, бързината, сКо- 
ростта на регенерация (има тако- 
Ва умение), ловКостта и способ- 
ността да търпи болка. Mind Stat 
измерва умствените Възможности 
на героя. АКо този показател на 
героя е Висок, той ще е интели- 
гентен и учението ще му Върви. 
бош Stat отразява Волята, реши- 
телността и целенасочеността 
на персонажа. Сами се убеждава- 
те, че системата е лесно усбоима 
и не е много сложна. С нея може- 
те да направите перфектно фан- 
тастично приключение 8 стил 
аниме и да се забавлявате яКо! Ос- 
Вен тоба сКоро попаднах и на 90- 
пълнителен аксесоар за нея, Който 
позволява Воденето на битКи с 
Месһ-ове (големите роботи В 
стил Transformers и Voltron, точно 
като В MechWorrior). 


5 OPES 


(ауто роо Napra Eao 3 


петък 
Груши на Живо 
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Final Burn ус. 
Win Kawakas 


Сблъсъкът на СР5-2 емулаторите 


СР$-2 или Capcom Play System 2 — 
съкращение, Което напомня за злат- 
ната ера на fighting-uepume и Негово 
Величество Street Fighter. Използване- 
то на ромове Към долуописаните 


1-11 SORDE 


1р- МЕМ НЕВО 
"АН ДРУ ДЕТ ЕЛЕ, 


програми изисКва да сте закупили ca- 
мите игри. Ако не го направите, ще 
дойде големият лош Торбалан и ще 
Ви скъса ушите... Или поне така Каз- 
Ват.:-) 


CPS-2 на РС 


Не са много игрите за тази плат- 
форма (монетни автомати), особено 
В сравнение с листа на Мате. Всяка 
една от тях обаче малко или много 
се е превърнала В хит. Започвайки от 
Street Fighter Alpha и неговите Клонин- 
ги (Vampire savior — SF, но с герои, u3- 
Вадени от Great book of ипдеайз — 
Ryu е представен от Вампира Ди- 
митрий), минавайки през наследници- 
те на Рипвһег — Aliens versus Predator 
и D&D: Tower of Doom и свършвайки с 
игрите, направени по Комиксите на 
Marvel. 

След почти едноседмично ровене 
8 нета 8 търсене на емулатори и ро- 
мове за тях стигнах до доста любо- 


2р- МЕЙНЕВО 


питен извод. Най-пълните и добри 
сайтове са испански, мексикански и 
аржентински. Явно В Европа и САЩ 
доста диво преследват хората, Въз- 
Кресили хитове, които са потънали 8 


RLS START чай 
کے سے‎ 


забвение покрай настъпването на РС 
манията. Има около 10 добри СР$-2 
емулатори, но най-Качествените (и 
лично любимите ми) са Final Burn и 
Win Kawaks. 

Ше Ви спестя безсмисленото po- 
Вене по сайтове за Всеки един поот- 
делно. Просто отидете на www.emu- 
тапіа.сот. Тоба е доста пълен и go- 
быр сайт, съдържащ ВсичКи по-добри 
емулатори за Capcom и Neo-Geo, оКо- 
ло 20 рома с игри за тях, Както и па- 
чове за техните Китайски, японски и 
европейски Версии. Дори и невладее- 
щите испански би трябВало да се оп- 
равят В интерфейса на страницата. 
Ромовете са разцепени на малки zip 
файлове, които се точат доста бър- 
зо. След тоба единствено трябва да 
ги разархивирате В директория с ис- 
Каното от програмата име и да ги 


архивирате наново, но Вече само В 
един файл. 


Ета! Вит (0.7 МВ) 


е първоначално замислен само и 
единстВено Като емулатор на игра- 
та Final Burn. По-късно авторите go- 
бабят списъка с останалите поддър- 
жани заглавия. Перфектен е за начи- 
наещи. Малко бутони, добро Качест- 
Во на емулацията и абтоматично 
настройване В зависимост от Конфи- 
гурацията Ви. От Вас се изисКва са- 
мо да направите директория Вотз В 
централната папка на програмата и 
да преименувате някои от ромовете, 
за да си паснат със списъка. Поддър- 
жа до 4 играчи едновременно (2 на 
клавиатурата и 2 на джойпадове). 
Минус е прекалено малкият списък 
от заглавия и боговете (липсващ 
зВук, прескачане на екрана), Ко- 
ито се появяват 8 някои от 
max. 


Win Kawaks (1.5 MB) 


Емулаторът със смешно 
име, Както го определят авто- 
рите му. Флагманыт на СР5-2 
емулаторите — за адуапсед 
изегз опіу. :) Поддържа емулация 
за платформите СР$-1, СР$2 и 
NEO-GEO (по Качество отВсякъ- 
де издухва МеоВадех). Има оп- 
ции за фина настройка на сис- 
темата (звук, Видео, Клабиату- 
ра), сортиране на ромовете по плат- 
форма и присъствие, автоматично 
търсене на чийтове 8 игрите, за na- 
уза по Време на игра и собствено 
screenshot студио. Плюсове: много 
опции, огромен списък на поддържа- 
ните игри, Възможност за геймене 8 
мрежа. Минуси: малко по-”тежык” е, 
много менюта 8 УМпдоуив-стил, без 
добър һеір към тях. Може да отблъс- 
не начинаещия потребител. 


Street Fighter vs. X-Men vs. 

Marvel Super Heroes 

Дойде прекрасният момент, В 
Който публиката се умори от много- 
то Версии на Street Fighter. Жанрът 
имаше нужда от глътка свеж Въздух 
и тоба се оказа X-Men: Children о! 
Ают. Игра, запазила динамиката и 
постоянния екшън на ЗЕ, но с едни от 


1Р- 61200 
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ТТ 


елита 


най-популярните герои на Marvel. На 
Ваше разположение са Storm, Cyclops, 
Omega Red, (се Меп, Sentinel, 
Wolverine, Silver Samurai и други, а бо- 
совете ca Juggernaut u Magneto. Иг- 
рата Все още не беше изпипана до 
перфектност -- трудността не бе- 
ше балансирана и Всеки герой си има- 
ше Контраперсонаж, Който го раз- 
мазваше. Запазена е старата систе- 
ма за трупане на енергия за различ- 
ните типове special. 

Сега стигаме и до преломния мо- 
мент: 


Marvel Super Heroes 


Тоба е Втората игра, изцяло пос- 
бетена на супергероите. Има изцяло 
нова система на бой — доста добре 
балансирана и с нов елемент — Ше 
power gems. Историята е кратка — 
Тпапоз решава да завладее света с 
помощта на 5 магически Кристала, а 
Вие трябва да го спрете. С Всяка 
битка получавате по един нов Крис- 
тал, Всеки с различна функция, зави- 
сеща и от типа на героя Ви. Бонуси- 


те, Кошто Ви дават, са суперброня, 


сила, реалност (хвърляте огнени 
топки, а Васк Неап става невидим), 
скорост и регенерация. За първи път 
можете да играете с Juggernaut или 
Magneto (силата им е доста редуци- 
рана, за да могат да бъдат равнос- 
тойни на останалите, но Все още са 
едни от най-Комплексните и трудни 
за овладяване герои, които прилагат 
размазващи Комбинации от удари). 

В началото изборът Ви ще се Ко- 
лебае и между напълно новите Ник, 
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гоп Мап, Spider Мап, Captain Amerika, 
Shuma Gorath, Black Heart (малко поз- 
нат В България архизлодей от Комик- 
сите за Wolverine и X-men, син на Ме- 
фисто -- Господарят на Ада) и разби- 
ра се, Wolverine — с добавена опция 
да регенерира част от поетия дат- 
аде. В ролята на Второстепенен бос 
се ябяба доктор Дуум, познат ни от 
Комиксите и анимационния сериал 
“Фантастичната четворка”. 


X-men vs. Street Fighter 


Няколко месеца след излизането 
на Marvel Super Heroes се появи и пър- 
бата tag игра на Capcom. Сюжетът 
пак е Кратък и изчистен -- Апока- 
липс решава да завладее Земята. Риу 
и СайКлопс си стискат ръцете и 
тръгват да му сритат четирибукви- 
ето. Освен новите герои В заглавие- 
то са Включени две нови специални 
атаки -- помощ от партньор и супер 
Комбо, изпълнявано от двамата eg- 
новременно. След Като усмъртите 
Апокалипс героите Ви започват да се 
млатят един-друг (не знам защо). За 
първи път се появяват две 
нови лица от Х-Меп сериите 
— Gambit и Rogue, а 
Јиддегпаиї прави чудесна Ком- 
бина с 2апдіеі. Присъстват и 
обичайните ЗЕ -заподозрени — 
Ryu, Кеп, Dhalsim, Вгоп и 
Катту. 

Сарсот здраво захапаха 
{ад идеята и пуснаха послед- 
ната (засега) игра от серия- 
та -- Marvel ув. Street Fighter. 
Един срещу друг излизат най- 
сполучливите и изпипани ге- 
рои от двете игри. Целта им 
отново е задникът на АпоКалипс u 
неговото отроче -- Кибер Акума. 
Отново екшън и безспирна динамика 
(тези две думи са характерни за 
Всички заглавия от серията). Добаве- 
ни са и няколко нови зреса!-и, Като 
светкавичният ъпъркът на Ryu. 

Marvel Super Heroes може да сва- 
лите най-бързо от www.free.techno- 
іпк.сот, а Marvel уз. Street Fighter — 
само от бразилския www.emulando 
.сот.Вг/гот ср52.һіт. 

Георги Панайотов 
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www.bgnetwork.net www.bgnetwork.net 


НЕОТРАНИЧЕН ИНТЕРНЕТ 1 ч 96,7 УКВ 
София: 02/9633697, 9630978 4 а 


Русе: 082/8 27300, Пловдив: 032/637080 
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КАРГА ЗА ИНТЕРНЕТ ДО ТБ 


‚ картата е валидна от да 
У на първото влизане в интернет 


у/ търсете в цяла София 


свободни Компютри за Интернет, превъзходна Врезка, 90 сас 
приятважобстановка 8-залата на РО>Маліа 
бул. Скобелев 40, тел: 51 36 08 


тел..02/91.444/.вътр, 128, 129 


КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА ВРЪЗКА Headoff Gaming Club 
Diablo 


В МРЕЖАТА HEADOFF DIRECT! PC Mania Club 


fun.club 
Cyber Zone 
Axel 
Allien's club 
Катания 99 
Spider Мес 
ЕгпесМес 
Маската 2 
The X-Files 
Южен кръст 
Оникс 
Саббаса 
Вихрен 
Club 117 
Club @ 
PowerNet 
Nightmare 
Avatar 
WWW 
InterGames 
Kobo 
Virtus 
Dream 
зръвна ocr Ее 
һеер“Лазкесі..һеадоҒҒ. сот мір Zone... 


2002-ра започна устремно 
на конзолния фронт. В месец, 
който обикновено е мъртъв 
за бизнеса с развлекателен 
софтуер, се наложи да отся- 
ваме лавината от нови загла- 
вия Ако вашият фаворит не 
е между тях, воггу, нищо лич- 
но Ще наваксаме следващия 
месец. 

Ивелин Иванов 


Предстои премиерата на продълже- 
нието на Култобия фантастичен 
филм Tron (1982), чиято европейска 
0\0-Версия се появи на 15 януари. Ho- 
Вият филм ще се Казва (актуално! :-)) 
Тгоп 2.0. По-интересната за нас но- 
бина е, че непосредствено преди Ки- 
нопремиерата на пазара ще се появи 
едноименна игра. Засега планирани- 
те платформи са ХВох и РС. 


През лятото на 2002 г. трябва да 
стартира Втората част на анти- 
Вампирската одисея Blade. В главна- 
та роля отново ще Видим Уесли 
Снайпс, а историята ще разказва за 
сблъсъка между Blade и нова раса от 
сВръхвампири, koumo са обявили Вой- 
на не само на човеците, но и на сво- 
ите “редови” събратя. ОКоло дата- 
та на премиерата трябва да се поя- 
Виц игра за Р52 с името Ваде 2. Ма- 
Кар че играта официално не е свърза- 
на с филма, тя Все пак ще се базира 
на Ключови моменти от него. 


Electronic Arts се Канят да издадат 
серия от игри за Конзолите от ново 
поколение, базирани на филмовата 
трилогия “Властелинът на пръсте- 
ните”. Засега не са уточнени загла- 
Вията, но работата по първата игра, 
Която трябва да се появи заедно с 
премиерата на Втория филм “Двете 
Кули”, Вече Върви с пълна пара. Ста- 
Ва Въпрос за екшън адВвенчър с eneg- 
на точка от трето лице за Бързоход 
и неговите премеждия. 


на пръс 

доста хора ще искат да 
разберат Какво е да си apa- 
горн на “Живо”. 


Този Blade определено u 
лежда по-добре от ед 
менната PS Опе издъ 
Дано и скокът В геймпле 
е толкова забележим. 


УПРАВЛЕНИЕ Е; 


Ше Ви трябват не повече от десе- 
тина минути, за да се почувствате 
“Като у дома си” с Devil Мау Cry. Уп- 
равлението е дяволсКи лесно и има 
защо да е такова. Невероятната 
свобода на движение ще Ви позволи 
да използвате ВсеКи милиметър от 


арените на битките, а Devil Мау Сту 
е игра, В Която ще Ви се наложи да 


бъдете доста “пъргави”. Не само 
босовете, но и повечето редови uy- 
довища 8 играта са доста хитри и 
Влудяващо побратлибви. С тактики 
от сорта на “пай се, газим ора!” eg- 
Ва ли щея докарате и до средата на 
иначе не особено дългата игра. 


ГРАФИКА %; 


ОБЩА ОЦЕНКА: ax о МА Убеден съм, че и най-големите мрън- 


автор САРСОМ 


| издател CAPCOM | | издател CAPCOM | 
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Няма да я преразказвам отново зара- 
ди пропусналите и двете предишни 
статии за Devil Мау Cry. Може би 
съм почнал да се превръщам В стар 
мърморко, но ми се стори доста 
плоска и никак, ама никак оригинал- 
на. И ако това донякъде е В унисон с 
общия (умишлено търсен). ретро 
стил на играта, Все ми се струва, 
че Сарсот можеха да се понапънат 
и да ни зарадват поне с една прилич- 
на начална анимация. Уви, Както Ha- 
чалната, така и междинните анима- 
ции на Devil Мау Cry са толкова пре- 
тупани, че ще си счупите пръстите, 
опитВайки да ги прескочите колкото 
може по-бързо. Уточнябам -- не са 
грозни (нищо В тази игра не е гроз- 
но!), а именно претупани. 


Качи ше се плеснат по челото при 
срещата с Devil Мау Сту. С Каквито 
и суперлативи да обсипя графиката 
ü, ще си е чиста загуба Време. Devil 
Мау Cry трябва просто да се Види на 
живо. Всеки убажабаш себе си zeù- 
Mbp трябва да хвърли поне един noz- 
лед на този абсолютен и безспорен 
шедьовър на гейм-дизайна. Подобно 
на любимите филми, тази игра може 
да се гледа (и преминава!) отново и 
отново, защото е невъзможно да Bu- 
диш Всичко, Което си заслужава, са- 
мо от едно “превъртане”. 


Гледната точка 8 Devil Мау Cry е 
фиксирана. Отначало дори леко ме 
поаразни, че не мога да завъртя Ка- 
мерата сВободно, за да се ориенти- 
рам по-добре. После усетих, че тоба 
Всъщност не ми е нужно. Макар на 
пръв поглед да прилича на екшън ag- 
Венчър, играта Всъщност е чист ек- 
шын, В Който играещият няма Какво 
толкова да се Взира 8 заобикаляшия 
го свят. Всичко, Което се иска от 
“декорите” 8 случая, е да бъдат 
един подобаващ фон. Най-Вероятно 
затоба и Миками сан е предпочел 
просто да подбере най-Красивите 
“пейзажи” В играта и да закове ka- 
мерата Върху тях. Наистина, една 
їтееіоок опция най-Вероятно само we- 
ше да разводни общата атмосфера. 


- СВЯТ 


Преди Всичко, разбира се, трябва да 
се спомене, че светът на Чак 8 
Daxter не е разделен на нива. Едва ли 
има геймър, Който поне Веднъж да не 
се е издразнил поне малко от 
момента, Когато неговият герой си 
“удря носа” В Края на нивото, Както 
и от последвалия надпис “Loading...”. 
В Јак & Daxter Всичко тоба Ви е 
спестено напълно. В произволен 
момент можете да преминете от 
единия Край на света до другия без 
каквото и да е Време за зареждане. 
Усещането е наистина невероятно! 
Все едно, че тоба наистина е една 
друга реалност, Която съществува 
независимо от тоба дали играеш 8 
нея или не. Като прибавите Към 
това и независимата от геймплея 
смяна на ден и нощ (плюс Всички 
междинни фази, естестбено), Както 
и променящите се метеорологични 
условия, и ето Ви един свят, Който 
сякаш наистина Води свой независим 
живот. 


ò 
А 
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За малко да направя огромна грешка. 
ОчаКВах Јак & Daxter да е по-скоро 
екшън-приключение В духа на Zelda: 
Ocarina of Time. Нищо такова! 
Naughty Dog мъдро са решили да ни 
предложат геймплей 8 духа на тоба, 
Което наистина могат да правят — 
бягане, скачане и размазбане на 
противници В добрия стар Super 
Mario стил, но с подобрена графика. 
Накратко — Јак 8 Daxter може 
спокойно да бъде наречен “Crash 
Bandicoot от ново поколение”. С една 
голяма удивителна накрая, най-бече 
заради две неща — графиката и 
светът на играта. 


Няма Как, ще започна отново с едно 
“не ме разбирайте погрешно”. Та не 
ме разбирайте погрешно, Декстър е 
сред най-смешните и забавни 
създания, населявали някога света 
на игрите. Неговите лафове и 
Всевъзможни чупки (та дори и 
начинът, по-който се “Вее” зад 
Джак, докато той бяга) са 
абсолютен Купон и допринасят 
наистина сериозно за готината 
атмосфера на играта. И Все пак аз 
поне се надявах, че Декстър ще има 
някаква интересна роля и В самия 
геймплей. УВи, неговата задача се 
изчерпва с тоба да Ви разсмива. 
Което, Като се замисли човек, далеч 
не е толкова лесна работа. 


издател ЗСЕЕ 


автор NAUGHTY DOG 


Маузгайоп.о 


Понякога е дори малко стряскащо с 


Каква скорост Видеоигрите се 
приближават Към онова, Което 
спокойно можем да наречем 


“интерактивен анимационен филм”. 
В графично отношение Јак 8 Daxter 
например категорично не отстъпва 
на Коя да е от Класиките на Disney. 
С тази разлика, че новото творение 
на Naughty Dog Ви позволява да 
спрете В произволен момент, за да 
се порадвате на света наоколо — 
можете да завъртите Камерата, 
можете сами да решите по Кой път 
да тръгнете и Какво точно да 
направите и т.н., и т.н. 


ВЯРНОСТ 
С ОРИГИНАЛА 


Идеята за едно съвсем ново Бонд- 
приключение е наистина страхотна. 
Какво по-добро за феновете на 007 
от игра, 8 Която до последния миг не 
знаеш Как точно ще се развият съби- 
тията? УВи, точно “Само един свят 
не стига” и Agent Under Fire само go- 
Казва, че дори да се наливаш с Водка 
и мартини 365 дни В годината, дори 
да лягаш и ставаш с Армани за няКол- 
Ко хиляди долара, а 8 гаража ти да е 
паркиран последният модел BMW 
спийдстър, това Все още не те npa- 
Ви Джеймс Бонд. Играта изглежда 
точно Като най-добрия дубльор на 
Пиърс Броснън — 8 каскадите е съб- 
сем истински, но по-добре не прибли- 
жавай камерата тВърде много, защо- 
то Всеки ще усети разликата. 


ГЕЙМПЛЕЙ 


С Всичко, Казано по-горе, не искам да 
кажа, че Agent Under Fire е лоша. Нап- 
ротив! Нобият 007 се играе Като по 
мед и масло, Като при това предлага 
един от най-разнообразните геймп- 
леи, навестявали някога тази плат- 
форма. Всеки от основните елемен- 
ти -- стрелба, шофиране, използване 
на прословутите Бонд “играчки”, е 
изпипан В най-лошия случай прилично, 
а В най-добрия -- значително над 
средното ниво. Особено забавни ми 
се сториха мисиите, В които трябва 
да се стреля от движещо се Возило, 
било то поредният Бонд-мобил или 
изчанчена Вариация на тема ролър- 
Костър. Все едно, че играеш .поредно- 
то издание на Time Crisis, но с тази 
разлика, че този път не само можеш, 
а и трябва да се Въртиш на 3602, 3a- 
щото противниците прииждат бук- 
бално от Всички страни. 


МУЛТИПЛЕЙЪР 


Може би единственото нещо, по ko- 
ето Agent Under Еге би могъл да Cv- 
перничи на Култобия Golden Eye за 
Міпіепсіо64, са режимите на игра с 2 
и 4 играчи. Освен стандартния death- 
match, играта предлага няколко по- 
нетрадиционни Вариации на тема 
мултиплейър, между Които protect the 
Над, terrorist training и юр agent. Особе- 
но приятен е МР-режимът за двама 
играчи, при Който трябва да защити- 
те определена “много Важна персо- 
на” за определен период от Време. За 
съжаление отново става Въпрос за 
игра на разделен екран. За утеха мо- 
га да отбележа само, че дори при иг- 


ра с четирима души, графиката В от- 
делните мини-екрани Върви Все така 
гладко и безпроблемно, Както и син- 
гълплейът на цял еКран. Струва се да 
се спомене също, че мултиплейър-ни- 
Вата са Компактни и удачно замисле- 
ни, така че да позволяват максимал- 
но развихряне. 


b oN 


Може би тоба, Което ме издразни 
най-сериозно В Agent Under Fire, беше | 
липсата на усешане за едно цяло u 
завършено приключение. Преминава- 
нето от един тип мисии В друг не 
Винаги е особено логично. Един при- 
мер -- играта стартира Като типи- 
чен first person shooter и тъкмо Кога- 
то си посвикнал с управлението и Ве- 
че потриваш доволно ръце В очаква- 
не на нови престрелки, изведнъж ug- 
Ва ред на задача, 8 Която трябва да 
стреляш от люка на летящ с бясна 
скорост автомобил. ЗВучи доста 
сходно, но на практика усещането е 
съвсем друго. В третата мисия пък 
неочаквано сам трябва да седнеш на 
мястото на шофьора. И ВсичКо това 
В рамките на някакъв си половин час 
игра. В началото имах чувството, че 
играя не една, а три игри едновре- 
менно. 


amasra) 
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PlayStation. 


4 издател 


На хартия историята на 7 Вадез не звучи чак толкова зле. Средновековна 
Япония. Секта от религиозни фанатици избива проникналите В страната 
чужденци. Двама доблестни имперски следователи са изпратени да разкрият 
истината за случилото се. Играта е базирана на Вече поябилия се В Япония 
едноименен филм на режисьора Кайзо Хайаши. В нея обаче историята до та- 
Кава степен остава на заден план, че ми се наложи да се Консултирам с офи- 
циалния сайт, за да се убедя, че съм схванал правилно идеята. За изработка- 
та на междинните анимации е бил ангажиран самият режисьор (явно доста 
известен В Япония), Вероятно с цел играта да придобие по-”Кинаджийски” ġa- 
сон. УВи, филмчетата са слаби Както като замисъл, така и Като изпълнение. 
Да не говорим за доста странния (и доста дразнещ) начин, по Който геймп- 
леят бива прекъснат ни В Клин, ни В ръкав, от поредното мини” филмче”. 


Движенията ù са неадекватни през 
по-голямата част от играта, Което 
често прави битките доста неблаго- 
дарно занимание. Проблемът доняКъ- 
де се решава с опцията за “прихва- 
щане” на Конкретен противник, но В 
по-сериозните мелета за тоба рядко 
остава Време. Добре поне, че може- 
те да Въртите свободно Камерата 
чрез R1 и R2. Тоба е функция, Която В 
по-сериозните мелета іце използба- 
те често. 


Невероятно, но факт -- дори една 
толкова недоизпипана Камера не ус- 
пява да опропасти напълно геймплея 
на играта. 7 Вадез предлага доста 
прилична доза самурайски екшън, най- 
Вече заради разнообразните атаки 
на главните герои. 


В самото начало играта Ви дава 
шанс да изберете Кой от 9вамата 
главни герои да управлявате. (Други- 
ят също участва 8 действието, но 
ще бъде управляван от играта). 
Принципно Джигоку е представител 
на по-”силовия” тип бойци. В духа на 
Класическото самурайстВо той раз- 
полага само с хладни оръжия (седем 
на брой), Всяко от Които има и ал- 
тернативна атака. Например един 
от мечовете му, подобен на ятаган, 
може да бъде хвърлян и Като буме- 
ранг и това е доста полезно за неут- 
рализиране на противници, застана- 
ли на ВисоКи, труднодостъпни места. 
Девойката Оюри борави изцяло с ог- 
нестрелни оръжия, някои от Кошто 
малко трудно се Вписват В една 
средновековна японска история — 
например подобията на гранатомет 
и Картечен пистолет. Проблемът 
обаче идва от другаде. Тъй като Olo- 
ри не Владее специални дВижения, 
Всичко, Което тя може да прави В eg- 
на битка, е да поддържа безопасна 
дистанция, от Която безпроблемно 
да обстрелва противниците си. Ре- 
зултатът от това е доста еднооб- 
на моменти досаден 


разен и дори 
геймплей. 


Категорично тоВа е най-големият 
коз. Още първото обучабашо ниво 
най-Вероятно ще Ви накара поне да 
усмихнете одобрително. 7 Вадез 
предлага детайлна, Контрастна гра- 
фика с доста прилични модели и ани- 
мации на персонажите. За съжаление 
и тук имам една недотам дребна за- 
бележка. СтаВа дума за нощните ни- 
Ва В играта, Където небето изглеж- 
да Като парче опънат черен плат и 
тоба до голяма степен разваля ця- 
лостното усещане. Най-Вероятно 
става Въпрос за издънКа В графичния 
енджин на играта, отколкото за съз- 
нателно търсен ефект. 


издател 


автор 


През 1982 на големия екран се появя- 
Ва филмът Тһе Thing на Джон Карпен- 
тър (“Кристин”, “Хелоуин”). Не след 
дълго той се превръща В Класика 8 
хорър жанра. АВторитетното амери- 
Канско издание Entertainment Weekly 
го Класира на 12-то място 8 сбоята 
Класация за най-страшните филми на 
Всички Времена, наред с хитове Като 
“Пришълеца” и “Екзорсист”. Тһе 
Thing разказва ужасяващата история 
за извънземно чудовище, Което опус- 
тошаба научна станция В АнтарКти- 
ка, приемайки формата на Всяко Жи- 
Во същество, Което убие. За по-лю- 
бознателните — Тһе Thing Всъщност 
е римейк на едноименния филм на Ха- 
уырд Хоукс от 1951 година, чийто 
сценарий е създаден по разказа Джон 
У. Кембъл Джуниър “Who Goes Тһе- 
ге?” (“Кой е там?”). 


Едноименната игра подхваща исто- 
рията там, Където свършва разка- 
зът на филма. Главният герой е 8о- 
дач на екип от Командоси, изпратени 
да разкрият мистерията оКоло ужас- 
ния Край на учените В станцията. В 
случай, че не сте гледали филма (на 
Времето той се появи на пиратка 
под името “Нещото”), истинският 
Купон В него започна, Когато никой 
Вече не е сигурен Кой от колегите му 
е “истински” и Кой е извънземен В 
“човешка Кожа”. Този тънък баланс 
между доверие и съмнение е залегнал 
и В основата на тръпката В новата 
игра. Според авторите МРС героите 
(Non Playable Character — персонаж, 
Който не можете ga управлявате) 
ще реагират адекватно на Вашите 
действия — или ще Ви помагат, или 
пък ще Ви оставят да се оправяте 
сами, дори Когато Ви нападат, подо- 
зирайки, че именно Вие сте претър- 
пелият метаморфоза извънземен. 


Както добре знаете, сырбайбыл хоръ- 
рът е Всъщност екшън приключенска 
игра 8 духа на Класическите филми 
на ужасите. Тһе Thing отново Комби- 
нира пукотеВица и логически загадки. 
Тънката разлика е, че според момче- 
тата от Computer Artworks този път 
играещият ще разполага с Кажи-речи 
пълна свобода на действие. Прест- 
релки на живот и смърт ще се реду- 
Ват с промъКВане на пръсти, Което 
на свой ред ще отстъпва място на 
заплетени главоблъсКаници. Идеята 
е да се избегне еднообразие, а еднов- 
ременно с тоба да се пресъздаде сто 
процента Късащото нервите напре- 
Жение от филма. 


Докато играете, Въве- 
дете: 


А2, R2, 11, В2, Г, Д, Г. Д, 


Г, Д = Избор на ниво 
11,12, R1, А2, R2, R1, 12, 


Т = Премахва Клима- 
тичните ефекти 

11, 12, В1, В2, В2, Rl, 12, 
Х = Маха моглата 

11, 12, В1, В2, В2, В1, 12, 
П - Времето се заобла- 
чава 

11, 12, А1, А2, В2, А1, 12, 
О = Дъжд 

Оооо: ©: ORI ES, 
L1, Т, О, Те = Получаба- 
те танк 

ОЛОХОО OH E E 
L1, T, O, Т = Дбижите се 
по-борзо 

ДЯДИ ЕИН; 
ДЯ = Променя изгледа 
на героя 

Д, Г, Л, Г.Х, В1, А2, 12,11 
= Пешеходците се бият 
един друг 

Д, Г, Л, Г.Х, А1, А2, 11, 12 
= Пешеходците ви мра- 
зят 

R2, R1, Т, X, 12, 11, ГД = 
Луди пешеходци 
Пешеходците започбат 
да се боксират: Дя, R2, 


О, В1, 12, Д, 11, Вії 
АЛЕ ВоВ ЛЕВІВ 
Т = Перфектно управле- 
ние на Колите (натисне- 
те L3 за скок!) 

Чупите Крайници: О, 
11, О, Д, 11, В1, Т, Дя, 11, 
X 

ОтиВате на нибото 
“Higher Wanted”: R2, R2, 
L1, R2, A, Ha, A, Da, A, Da 
Допълнителни чийтобе: 
Можете да ги използва- 
те по Всяко Време, дока- 
то сте В града. 

Всички оръжия: Н2, Н2, 
Ы, ва, Л, Д, Дя, Г, Л, Г, Дя, Г 
Много пари: R2, R2, 11, 
L1, Л, Д, Дя, Г, Л, Д, Дя, Г 
Пълна броня 

А2, В2, 11, 12, Л, Д, Дя, Г, 
Л, Д, Дя, Г 

Full Health Cheat 

В2, В2, 11, В1, Л, Д, Дя, Г, 
Л, Д, Дя, Г а 
Взрибябане на Всички Ко- 
ли 
разоран 
ОЕ Е 

Тапк: По Време на игра 
натиснете: О, О, О, О, 
ООО нЕ EET O; 
Т. Танкьт ще се появи 


E ы. 


пред бас. Чийтът може 
да се активира, Колкото 
пъти желаете. 

Lower wanted level: По 
Време на игра натисне- 
те: R2, R2, L1, R2, Г, Д, Г, 
HTH: 

Higher wanted level: По 
Време на игра натисне- 
те: R2, R2, 11, R2, Л, Da, 
Л, Да, Л. 

Improved driving skills: 
По Време на игра натис- 
нете: R1, L1, R2, 11, Л, 
R1, R1, Т. С натискане- 
то на L3 или ВЗ можете 
да сКачате, докато уп- 
равлявате. 

Повишен доге: По Време 
на игра натиснете: П, 
ЕС ОД Е ВІТ Ия, ЕТ, 
Х. 

Мъгла: По Време на игра 
натиснете: L1, 12, R1, 
ва, В2, В1, 12, Х. 
Морско синьо небе: По 
Време на игра натиснете: 
11,12, В1, А2, R2 Ві, 12, П. 
Дъжд: По Време на игра 
натиснете; 11, 
Н2 BA В Ед: O 
Нормално Време: По 
Време на игра натисне- 
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те: 11, 12, В1, А2, В2, 
в ка т 

Ускорява таймера: По 
Време на игра натисне- 
Me OOO E а EEE 
ERETT ONI 

Сменя Костюма Ви: По 
Време на игра натисне- 
те Дя, Д, Л, Г, 11,12, Г. Л, 
Д, Дя. 

Бунт: По 8реме на игра 
натиснете: Д, Г, Л, Г, Х, 
ВЛ, В2, 12,11. 
Полицията полудява: 
По Време на игра натис- 
нете: Д, Г, Л, Г, X, R1, R2, 
ЕЕЕ 

Всички полудяват 
(хвърлят се под Колите, 
бият се един друг, стре- 
лят по Вас и по Куките): 
По Време на игра натис- 
нете: R2, R1, Т, X, 12,11, 
Г, Д. 

Уличен бой: По Време на 
игра натиснете: Дя, R2, 
OTR SE Л, ВЕ 
Подкуп на КуКите: Нап- 
рабете 45 убийства В 
уіпіапіе-режима, за да 
отключите Възможност- 
та да подкупите полица- 
ите и да си осигурите 
скрибалише. 

По-борзи таКсита: Съ- 
берете 100 fares В cab- 
режима, за да отключи- 
те по-бързи таксита В 
областите Borgnine, 
Harwood, Portland. 

Бонус Buggy: Изпълнете 
мисията “Майа” В story- 
режима, за да отключи- 
те бъгито. Върнете се В 
Portland и идете до пар- 
Кинг Diablo (Където се 
намира телефона за ми- 
сията) между 19:00 и 
24:00 часа, за да намери- 
те още едно бъги В гара- 
жа на Јоеу, но със сменя- 
ши се цветове и прена- 
бити номера. 


Колко малък може (и следва да бъ- 
де) идеалният МРЗ-плейър? По този 
Въпрос ще се спори още дълго и то 
най-бече заради устройства Като 


Panasonic 5/У-5080 (уу/у/у/.пео- 
міп.пе(/соттепіз.рһр?ій4-2002) u 
Innogear МРО-ОМК (www.inno- 


gear.com/dmk_1.html). Първият тежи 
261 унции, а Вторият 29. Макар 
МРЮ да не успява да хване първото 
място В Класацията по безтеглов- 
ност, той има един много силен Коз 
- 128 МВ памет срещу 64-те на 5У- 
5080. 5М-5080 прилича повече на 
стандартните устройства от пози 
тип, докато MPIO си е чиста проба 
хитър Ключодържател със слушалки. 
И двата се Връзват през USB ин- 
терфейс и работят с ААА батерия. 
Още една основна разлика - уст- 
ройството на Рапаѕопіс струва 
приблизително $300, Което си е със 
5100 повече от Ключодържателя на 
пподеаг. 

При тежкотоВарните мобилни 
МРЗ устройства също има разодвиж- 
Ване. Както Всички останали продук- 
ти на фирмата, с гръм и трясък бе 
представено новото iPod устройст- 
Во на Apple (www.apple.com/ipod). То 
предлага 5GB за МРЗ-ки (подплате- 
ни с 32 мегабайто8 Кеш), приятен 
дизайн, опция за update на firmware-a 
и Визуализация през двуинчоВ екран с 
разделителна способност 160х128. 
По-Важното е, че софтуерът за уп- 
раВление засега е съвместим само с 
МАС Компютри, а трансферът на 
данни става през FireWire интер- 


ГЕЙМЪРСКИ СЛУХИНИ 


Собствениците на ХВОХ ще бъ- 
дат зарадвани от току-що поябилия 
се програмируем FireStorm їогсеѓееа- 
back gamepad на Thurstmaster 
(www.thurstmaster.com). Toù e camo 
част от пълната гама продукти на 
фирмата, Които ще бъдат предложе- 
ни на феновете на новата Конзолна 
система. 


трира няколко нови технологии за 
сВръхчувстВително управление, kou- 
то са идеални за игри Като спортни 
симулатори и Всякакви Видове рали- 
та. Търговската цена за геймъри е 
от порядъка на $30. 

По данни на GamesRadar пък за 
ХВОХ ще се появят и най-малко 8 иг- 
ри с Lord оѓ Тһе Rings тематика, а 
Microsoft твърдят, че са продали no- 
Вече от милион и половина ХВОХ-а. 


Освен че ще може да се препрог- @ 
рамира, USB датерад-ът ще демонс- 4 


фейс. Според официалната специфи- 
Кация издържа 10 часа с едно зареж- 
дане на батериите, тежи 185 г, а 
пазарната му цена е 3995. 

Основните му Конкуренти са Ню 
Riot на 5опісВіше (http://www.son- 
icblue.com/audio/rio/rio_riot.asp) и RCA 
Lyra Personal Jukebox - и двата с 
20GB пространство. Новият про- 
дукт на ЅопісВіџе се управлява през 
удобния Ню ГодісТгаск(їт), предлага 
специална ВО DJ функция за миКсва- 
не на любимите парчета и Вероятно 
е с най-широкия еКран на 
подобно устройство. Riot 
е съвместим Както с РС, 
така и с МАС, а освен f 
тоба има интегриран ҒМ 
Radio тунер и Всичко то- 
Ва на цена от $399. Кон- 
Курентният ВСА Lyra 
(ммлу.гса.сот) прави Впе- 
чатление с поддръжката 
на трзРВО аудиоформа- 
та и ниската си цена от 
$299. Тежи 310 г, управля- 
Ва се през USB и има 
8-мегабайтова Кеш защи- 
та. 

Creative най-накрая се 
сетиха да пуснат Външен 
soundblaster (нещо, Което 
отдавна се превърна В 
стандарт за Качествен 
звук). Продуктът се на- 
puya Sound Blaster Ехюу, 


е Компютри на nVidia. 


осъществява Връзка през USB, има 
дигитални изходи, съвместим е с 
ЕАХ 1.0 и 2.0 и съответно може да 
се ползва с 5.1 озвучителни систе- 
ми. Ако е токова добър, за Какъвто 
го представят, ще си струва 150-те 
долара. 

Междувременно WinAmp 3 се 
приближава Все повече до официал- 
ното си представяне, а Който желае 
да Види бета 2.5 - мястото е 
http://fileforum.betanews.com/down- 
load.php3?fid=980593153. 


Отново тийнгеймъри се оказаха 
ВиноВни за пробив В корпоративните 


Според NeoWin.net двамата xake- 
ри са отмъкнали ценна техническа 
информация, Която по-Късно е била 
публикувана В мрежата. Тийнейджъ- 
рите са се представяли за хора от 
Microsoft и други Компании, koumo по 
принцип имат достъп до подобен 
Вид данни. 

Въпреки че са били излоВени, 
nVidia не са завели дело срещу тях 
срещу обещание интелектуални- 
те Кражби да бъдат прекратени 
Веднага. 


С процесори НА КИЛОГРАМ 


МА (умлумайесп.сот) обявиха нов 
СЗ процесор, този път на 933Mhz. 
По думи на очевидци това е най- 
"соо!” процесорът, но Като произво- 
дителност С3/933МП2 се нарежда В 
долната част на Класацията. СЗ се 
прави по 0.13-микронна технология и 
при него са оптимизирани най-чес- 
то използваните машинни инструк- 
ции, а останалите се “емулират” с 
Вътрешен микрокод, подобен на mo- 
зи 8 Transmeta СРУ-тата. Тези дни 
се очаква появата и на КТ-333 чип- 
сета, Който ще поддържа АСР 8Х 
(дяволски необходим за Оеїогсе4), 
DDR 333 V-link Връзка между южния 
и северния мост с пропускателна 
способност 533тр/вес. 

Intel пък се изфукаха с плановете 
си през лятото да пуснат Pentium 4 
с 566МН2 FSB(Front Side Виз) и mak- 
това честота от порядъка на 
2.4GHz. През Втората седмица на 
януари се появи и новият P4 на 2012 
и 2.202, Който е с Northwood ядро и 
редуциран размер. Именно тоба му 
Качество Вероятно ще приблече и 
производителите на laptop системи, 
Които, Както е известно, предпочи- 
тат процесори с намалена Консума- 
ция и топлоотделяне. Любопитно е, 


че по неофициални данни (http://WWW. 
Іһеіпдшігег.пе1/15010214.һіт) някакви 
типове са успели да оуегсіоск-нат 
2.2СН?-овия до 3.5GHz. 

Всичко тоба звучи доста гордо, 
но текушият недостиг на процесо- 
ри Pentium 4 може да се окаже при- 


чина Samsung да се обърнат за по- 
мощ Към AMD и Athlon ХР. От своя 
страна те продължават да дейст- 
Ват с удари под Кръста. По инфор- 
мация от Оюйайпзапйу нови 225 npo- 
цесора AthlonXP- са били подарени на 
7-ми януари - по 75 - В Санта Клара 
и Орландо и още 150 - online. 

Междувременно няколко от голе- 
мите производители на НАМ чипове 
обявиха очаквано покачване на цени- 
те с около 30%. От една страна, 
тоба е естествено следствие на 
събитията през няколкото лят- 
но/есенни месеци, 8 продължение на 
Които цените на паметта буквално 
се сриваха, а няколко от основните 
производители бяха пред фалит. От 
друга, през Коледните месеци 
Window ХР се оказа основен фактор 
продажбите на нови РС-та да ско- 
чат. 

Малко по-напред В бъдещето, ня- 
Къде през 2004-та, ІВМ трябва да 
завършат следващия си проект за 
суперкомпютър с Кодово име Blue 
Storm. Според InternetNews.com още 
през 2002-ра ІВМ ще заредят 50-ти- 
на хладилни Камери с по над 1000 
процесора. Когато чудовището за- 
почне да диша с пълна сила, то ще 
бъде способно да смята с 20 трили- 
арда операции 8 секунда. Вие Storm 
ще се използва предимно за прогно- 
зиране на Времето из Европа, а про- 
ектът е получил подкрепата на 22 
страни на Стария Континент (изра- 
зена 8 6565) :) 


ГОРДИ МІСВОЗОЕТ-СКИ 
НОВИНИ 


Windows фамилията расте и 
старее еднакво бързо, поради koe- 
то мениджърите от Мсгозой са 
решили да “пенсионират” принуди- 
телно по-старите членове. На 30 
юни се прекратява официалната 
поддръжка за Windows МТ и 98, а 
Win2K ще стане история през про- 
летта на 2004-та (т.е. приблизи- 
телно след аве години). На фона на 
Всички ХР новини това горе звучи 
малко странно, но нека не забравя- 
ме, че бяха нужни четири години 
(от 1996-та), за да може МТ тех- 
нологията бъде доКарана до ста- 
билното състояние, В Което е В 
момента УМпдк. Тъжно наистина... 
За утеха Microsoft обещаха patch, 
Който ще позволи USB 2.0 под- 
дръжка В WinXP, а за истински раз- 
строените си фенове пуснаха 
блуакав ХР скрийнсейвър - http:// 
www.microsoft.com/WindowsXP/pro/d 
ownloads/bliss.asp. 

За ga няма скучаещи фенове, 
софтуерният гигант ce ВКара 8 
още една съдебна разпра, този 
път с хората от Lindows.com 
(ммм. пдоуув.сот) при тоба не за 
друго, а за името на фирмата. 
Місгоѕой-ците смятат, че komna- 
нията, зад Която стои Майкъл Po- 
бъртсън (бивш президент на 
тр3.сот), накърнява достойнство- 
то на марката “Windows” и Май- 
Къл следва да се покае В парични 
измерения (голям смях). Добре, че 
В Microsoft Все пак има хора, Които 
не се занимават с глупости, защо- 
то 8 противен случай Ѕегмісе Раск 
1 за Іпіегпеі Ехріогег не би бил Въз- 
можен. Макар да е по-скоро Колек- 
ция от появявалите се последните 
няколко месеца Бидйх-ове, може би 
е по-добре бъде сложен. 

И Все пак: Соса Соа или 
Windows ХР е по-популярната мар- 
Ка? Въпрос, Който придобива Heu- 
моверна трудност след Като В 
Полша се появи бутилка Кола с 
щампа ХР отгоре. На пръв поглед 
абсурдно, събитието е напълно 
достоверно. Честно Казано ХР си 
е за предпочитане пред Кривите 
крачка на Бритни, Която с усмивка 
приканва Купувачите на Pepsi. 


Както си е редно, и тази година 
за Коледа си имаме подаръци, сред 
Които и червей с име “Нарру Мем 
Үеаг”. По данни на специалистите 
от MessageLabs (www.messagelabs 
.com) “честитката” тръгва от Юж- 
на Африка. Макар да е малко Вероят- 
но да постигне успехите на бопег 
новият червей със сигурност ще да 
спечели титлата “Коледен Вирус”. 
След пускането му заглавната стра- 
ница на Internet Explorer бива смене- 
на с такава, Която чупи браузера. В 
Комбинация с МвиаВазс хитрини 
чербеят започва да завзема систе- 
мата. 

Негови събратя с Кодови имена 
Sheer и 7аСКег му правят Компания В 
Коледната надпревара по зарибяване 
на невнимателни потребители. И 
трите червея се разпространяват 
по Вече стандартните е-та!-бази- 
рани схеми. Въобще цялата история 
звучи твърде банално, но със сигур- 
ност няма да е последната. А из- 
между антивирусните пакети добро 
Впечатление прави Sophos SWEEP 
(www.sophos.com), Който, осбен че 


ID Software пуснаха на свобода 
sorce Кода на Quake 2 (Пр://Пр.йзой- 
ware.com/idstuff/source/quake2.zip). 
Тоба нещо 8 21Р-чето e подковано с 
GPL лиценз, узаконябаш по-нататъш- 
ните му метаморфози (8 действи- 
телност самият сорс Код се появи 
малко по-преди). В Края на декември 
дефилира и официалната Версия 3.90 
и на безплатния Гате МРЗ содес-а 
(http://www.mp3dev.org/), Който след 
продължилата дълго бета сесия Ве- 
че може да бъде титулуван най-якия 
(Веднага да ги изхвърляте тия XING 
боклуци). 

OpenOffice (ммлу.орепой се.ога) е 
друга орепзоигсе инициатива - този 
път на Sun Microsystems. Тя предста- 
Вя технологията зад StarOffice и це- 
ли създаването на платформено не- 
зависим многоезичен офис пакет, ра- 
ботеш с ХМ! -базиран файлов фор- 
мат. Все още обаче OpenOffice 3a- 
режда по-бавно от О сеХхР и не е 
ясно Кога ще премине от състояние 
на ВЕТА Към работещ продукт. Про- 
ектът може да бъде разглеждан Ка- 
то нещо подобно на Mozilla 
(www.mozilla.org), тъй Като е В някак- 
Ва степен резултат от неуспешния 
опит на Sun да наложи нов стан- 
дарт за офис пакет. Mozilla-ma от 


OPENSOURCE ПО УЛИЦИТЕ ЩЪКА 


лови над 70000 гадини, работи yuma- 
Во и с WinXP. 

Тһе Register пък съобщава, че 
троянски коне изненадващо са били 
открити и 8 програмите за обмен 
на МРЗ-ки Grokster, LimeWire и KaZaa. 
Нежеланият паразит е шпионски 
софтуер, събиращ информация за об- 
меняните файлове, която Впоследст- 
Вие Вероятно се използват за марке- 
тингови прогнози или дори 8 полза 
на музикалната асоциация RIAA. От 
Grokster твърдят, че нямат нищо 06- 
що с троянеца, Който им бил спус- 
нат от рекламната Компания. Те 
предлагат и чистачка: http://www. 
дгокз!ег.сот/ ез го ап-гетоме.ехе. 

Появи се и първият „МЕТ Вирус, 
Който се Възползва от Възможности- 
те на технологията, която Microsoft 
ще представят В следващата Вер- 
сия на операционната си система 
очаквана през 2003-та. Вирусът се 
Казва Donut и е писан на СЕ. 

Авторът му Веднага е изпратил 
Копия до антибирусните Компании, 
тъй Като целта му е била да демон- 
стрира факта, че няма такова жи- 
Вотно Като virus-free платформа на 
Microsoft. 


своя страна бавно, но сигурно се 
приближаВа Към Версия 1.0, Като те- 
Кущата бета е Вече 0.9.7. 


www.startdisk.com 

е име за домейн, Което никога не 
бил си Купил. Ако човек се абстрахи- 
ра от умопомрачабашо грозния ди- 
зайн на страницата, има шанс да 
свали Вероятно най-добрия Вооїріѕк, 


Viruses detece O СТІ 
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Който може да се намери из мрежа- 
та. И макар че по-новите РС-та 90- 
ри Вече нямат флопита, Винаги е по- 
лезно една спасителна дискета да 
бъде В джоба на чантата. Ultimate 
Boot Disk съществува Във Версии за 
WinME, Win2K/XP и WinNT, и Включва 
основния набор от Крайно необходи- 
ми инструменти, Които Влизат 68 
действие при поправка на счупена 
система или нова инсталация. 
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Колкото и Клиширано да звучи, Ве- 
че се намираме 8 ерата на интер- 
нет, а информацията 868 Вид на уеб- 
страници се Възприема по-скоро Като 
необходимост, отколкото Като лукс. 
Един от най-процъфтяващите Видове 
бизнес В мрежата е именно предос- 
тавянето на пространство за уебст- 
раници, т.нар. уебхостинг. Но успо- 
редно със сериозните фирми, занима- 
Ващи се с поддръжката на огромни 
сървъри (които поемат огромен тра- 
фик, заплатен от заможни Клиенти), 
съществуват и множество системи 
за предоставяне на безплатно уебп- 
ространство. Разбира се, Както гла- 
си известната поговорка, безплатен 
обяд няма. При Всички подобни услуги 
се налага да търпим известни неу- 
добстВа Като бавна Връзка, рекламни 
банери, Рор-Ор-прозорци и Всякакви 
Видове ограничения. За щастие избо- 
рът е богат и сървърите, които npe- 
доставят безплатно място, изска- 
чат едва ли не през два-три линка В 
интернет. Достатъчно В някоя тър- 
сачка е да пуснете Критерий “ее web- 
hosting”, за да се убедите сами 8 това. 

Най-популярни по цял свят са ог- 
ромните системи за 


уебхостинг от типа на 

GeoCities 

(www.geocities.com), Tripod (www.tri- 
род.сот), AngelFire (да, познахте, www. 
angelfire.com), FortuneCity (пак така) и 
т.н. Те предлагат място с ограниче- 
ние около 10-20 мегабайта, ҒТР дос- 
тып, както и най-разнообразни уеб- 
базирани услуги от типа иріоад-цен- 
тыр, шаблони за уебстраници, Вграде- 
ни броячи на посещенията, диезфоок 
и т.н. Освен неканените реклами и 
традиционно изскачащите РорУр-про- 
зорци, повечето уебхостинг фирми 
налагат и други лимити - максимална 
допустима големина на единичен файл 
(Което е нещо Като борба против 
качването на МРЗ и магег), директна 
забрана на няКои Видове файлови фор- 
мати (на доста места МРЗ е “персо- 
на нон грата”), липса на автомати- 
чен листинг на директориите (опция, 
използвана от майсторите на порно- 
сайтове) и тем подобни. И Въпреки че 
при регистрация на account изрично 
да се посочват Видовете забранено 
съдържание, след няколко опита ста- 
Ва ясно, че Контролът често почти 
изцяло липсва Вследствие на наисти- 
на масовия характер на тези систе- 
ми. Така че ако някой специално не се 
оплаче, едва ли ще се стигне до проб- 
лем. 

ОсВен едрите риби В мрежата е 
пълно и с множество малки, средни и 
по-незначителни еепозйпд-сървърч. 
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уебпространство 
б наши дни 


И те съответно си имат Както 906- 
ри, така и лоши страни. Към положи- 
телните им Качества може да се от- 
несе сравнително малката натоваре- 
ност, поддръжката на по-сериозни 
услуги при някои сървъри (РНР, CGI, 
FrontPage Extensions - www.united 
.net.kg, www.Ocatch.com), предлагане- 
то на повече място (французите от 
ммм ее г предлагат примамливите 
100 мегабайта), Както и липсата на 
дразнещи реклами - при най-малките. 
Но не ВсичКо е толкова розово - чес- 
то се случват периоди на ‘неработе- 
не’, срибания на информацията и об- 
що Взето липса на сигурност за дан- 
ните Ви (примерно ммм.ѓаїебаск.сот). 


Българското 

уебпространство 

също предлага няколко опции. 
Hit.bg Културно отдава 10 МВ - без 
банери плюс Възможност за няколко 
различни адреса на един account. 
Тор.69 отскоро също излязоха на без- 
платната хостинг-арена, преолагай- 
Ки подобни условия. 

Новият портален сайт cult.bg 
(посветен на Културата В най-общ 
смисъл) дава неограничено място с 
Всички екстри, но само при положе- 
ние, че мястото бъде одобрено от 
екипа на страницата и се използва 
според установените от собстВени- 
ците на си Ба етични правила. Moc- 
ледна алтернатива е огромното 
warez чудовище ее есйппо-пК.сот, 
Което е ограничено само за достъп 
от България и по този начин си спес- 
тява проблеми със защитниците на 


авторски права. 

Често пъти адресите, които хос- 
тинг-сървърите ни дават, са дълги, 
неудобни и 8 общи линии нелицепри- 
ятни. СеоСтез Водят Класацията по 
тъпота с техните странни разделе- 
ния на Виртуални Квартали, улици и 
номера. Тогава на помощ идват безп- 
латните пренасочващи домейни от 
типа 9040/тураде, surf.to/myotherpage 
и т.н. Въпросните “препратки” мо- 
гат лесно и бързо да се регистрират 
на www.v3.com. Съществуват и MHO- 
жество други подобни места, Като 
от най-старите и най-известните е 
www.cjb.net. 


Доста неприятен 

търговски трик 

пък е предлагането на свободно 
пространство при добри условия, но 
за известно Време. Целта е закачане 
на доволни потребители, промяна на 
условията и преминаване Към плате- 
ни услуги на един по-Късен етап. За 
съжаление тоба се случва доста чес- 
то, особено по разни по-неизвестни 
сървъри. Наскоро се случи и с dir.bg. 
Общо Взето никак не е трудно да се 
намери свободно пространство В ин- 
тернет, но при по-сериозни начина- 
ния ограниченията, Които freehosting- 
системите налагат, се превръщат В 
големи пречки. Все пак основната 
идея на интернет е хората да могат 
да обменят информация от Всякакъв 
Вид, а безплатното място В мрежата 
е един от най-основните начини за 
успеха на тоба начинание. 

Виктор Александров 
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Федералните удариха софтуерните пирати 


офтуерът не расте по дърве- 

тата. Той е стока Както Всич- 

Ки останали. За да се снабдиш 
с него, има два основни начина - или 
да го Купиш легално, или да си го Өзе- 
меш от “черния” пазар. Вторият Ва- 
риант е предпочитан от Всеки, Кой- 
то 8 друга ситуация би избрал да Өле- 
зе В Кинозалата без да плаща, ако 
има Възможност да го направи. 

АКо се погледнем честно В очите, 
няма Как да отречем факта, че на 
Всяко РС има поне по една програма, 
за Която не е отделяно и левче. При 
болшинството от Компютрите В 
България сумите, Които са били ин- 
Вестирани В софтуер, се равняват на 
не повече от стандартната цена на 
дисковете, продавани на площад 
“Славейков”. Те обаче никога не се 
предлагат и разпространяват от са- 
мия производител, нито от оторизи- 
раните му дилъри. А за да достигнат 
до там броени дни след (а поняКога и 
преди) официалното издаване на съ- 
отВетния продукт, се грижи огромна 
(неофициална) гилдия софтуерни пи- 
рати, организирани В групи със 
стройна структура и “идеална цел”. 

От началото на декември обаче 
така формираната от тях “магег 
сцена” пое един от най-тежките yga- 
ри 8 историята на борбата с пират- 
ството, Който ще я промени забина- 
ги. В основата на Конспирацията 
стои ФБР, на Които явно им е дошло 
до гуша да бъдат наВикВани от eu- 
ганти като Microsoft u Adobe, губещи 
милиони долари от софтуерни изма- 


ми. В Кулминацията на безмилостна- 
та и дълго подготвяна гонка на ФБР 
на прицел се оказаха хора от Всички 
нива на уж добре защитената 
“магег-сцена” 


Магег-сцената 


Като явление тя се появява В Ha- 
чалото на 80-те години, Когато на 
т.нар “сору партита” се събират 
типове, koumo си обменят Какъвто 
софтуер са успели да докопат. Разби- 
ра се, по онова Време подобни Виж- 
данки са имали несравнимо по-локален 
характер и надали са правели Впе- 
чатление на така или иначе тепърва 
пробуждащата се софтуерна индуст- 
рия. Днес, Когато ежедневието е про- 
пито от дигитални потоци, а Всеки 
бит има съответната цена, магег- 
сцената е електронният “черен” па-. 
зар. Интересното е, че за разлика от 
други Видове нелегални трафикантс- 
Ки обединения продуктите, пренасяни 
чрез муагег-сцената, пристигат no- 
бързо от официалните Канали и на по- 
ниска цена. 

Обект на трафикантстВане са 
новият софтуер, игрите, Всевъзмож- 
ни MP3-ku и свалени от ОМО филми с 
ОМХ качество. 

Всяка магег-група специализира В 
намирането и разпространението на 
определен Вид “стоки”. По правило 
тези, Които се занимават с програми 
и софтуер, обикновено пускат и игри, 
но има такива, посветени изцяло на 
продуктите на гейминдустрията. 
МРЗ-групите пък са разделени по 
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стилове и при тях ВсичКо се прави 
по-скоро от любоВ към музиката, от- 
Колкото с цел материални облаги. 
Най-доходоносен е бизнесът с филми 
В ОмХ-формат, а. основен потреби- 
тел на пиратсКите Копия е Азия. Ос- 
Вен групи, профилирани В издаването 
на Холивудските заглавия, съществу- 
Ват такива, фокусиращи Върху 
anime/manga продукциите, които В ня- 
кои части на света (като България) 
са недостъпни по друг начин. 

При досег с магег-сцената Всеки 
съвсем естествено стига до Въпро- 
` ca: “Кой печели от Всичко тоба и Как 
така то продължава да съществу- 
Ва?”. На пръв поглед изглежда няма 
логичен отговор. В действителност 
цялата система се Крепи на простия 
принцип, че за да получиш достъп до 
“информационната съкровищница”, 
трябва да дадеш нещо от себе си. 
Ето защо 88 Всяка голяма софтуер- 
на Компания се намира поне по един 
заинтересован, Който снабдява Кра- 
Керите на групите с най-новите и 
продукти, така че да не сКучаят. 

Оттам нещата потеглят Към 
underground Нр-тата. Други хора от 
Веригата предоставят мястото и 
интернет-Каналите, нужни за ежед- 


DIGITAL РІВАТЕЈ 


Продължилата една година опе- 
рация преследва не само софтуер- 
ните трафиканти, но и няколко 
Кракерски групи. Агентите на ФБР 
от Ню Хемпшир успяват да зат8о- 
рят няколко основни сайта и изда- 
Ват 12 заповеди за арест. 


ОПЕРАЦИЯ ВОСАННЕВ 


След нейния Край 58 лица В Ща- 
тите и по света са били зарадва- 
ни с честитка, че са обявени за 
международно издирване. Акцията 
е била ръководена от митнически- 
те служби и Подразделението за 
Компютърни престъпления Към Де- 
партамента на правосъдието. Ос- 
новната цел е било елиминирането 
на известната магег-група 
ОппКОгО!е, Която обединява приб- 
лизително 40 софтуерни пирати. 
Покрай тях, разбира се, са гръмна- 
ли и членове на други групи. По 
Време на операцията е било пос- 
тигнато безпрецедентно ниво на 
съдействие между Щатите, Анг- 
лия, Австралия, Норвегия и Фин- 
ландия. 


невния трансфер на стотици гига- 
байти. Ако не можеш да докопаш ни- 
що ценно, остава ти още една опция - 
да станеш Куриер и да се грижиш за 
бързото разпространение на новите 
пакети. А тоба става по неофициал- 
ни сайтове, които няма да Видиш пуб- 
ликувани на никоя мер-страница. 

Впоследствие “гееазе”-ите, kak- 
то се наричат пакетите с но8 соф- 
туер, постепенно изплубат от ипдег- 
агоипа-а и се появяват на по-лесно 
достъпни места. Понякога ВръзКи Към 
сайтове с пиратско съдържание би- 
Ват публикувани на warez web-cmpa- 
ници със свободен достъп, Кошто по 
правило имат сВръхкратьк жизнен 
циКъл и изключително масирана посе- 
шаемост за Времето на съществува- 
нето си. Информация за новите 
геіеаѕе-и може да бъде взета от 
т.нар. диресһеск-ботове, които рабо- 
тят Като библиотеКари на основни- 
те архивни сайтове, но предоставят 
данни само за размера на даден па- 
Кет и Коя група го е пуснала. 


Гонката 


Всеки, Който е по някакъв начин 
сВързан с магег-сцената, си дава 
сметка, че заниманията му са неле- 


ОПЕРАЦИЯ BANDWIDTH 


Га Rogue Wariorz [1] Гепи 


2217) жеж Ное talking іп #Roguetarieorz 
2271) sex irc.ré-ru sets nade: «ПЕ 


Водиемагтог 2 


жеж фә1зіГапе (DALAT ива 
ЕВоопейагзокг 


<ратаате> blah 

Най-дългото разследване, про- 
дължило повече от две години, 8 
Което Канада и Щатите обединя- 
Ват силите си. “Bandwidth” е съв- 
местна операция на ФБР, Defence 
Ститта! Investigative Services и 
Environmental Protection Agency 
Office of Inspector General (EPA- 
OIG). Създаден е бил фалшив warez- 
сайт, наглеждан от Криминалните 
служби на шата Невада. През него 
били прехвърлени над 100 000 фай- 
ла и 12 000 филми и програми. 
Впоследствие хората, осъществи- 
ли достъп до него, са издирени, а 
данните за извършените трансфе- 
ри ще се използват В съда. В Капа- 
на попадат 30 чобека, а по думи на 
Алън Петърс от ФБР, основната 
цел на операцията е била магег- 
групата НодиеМуапогг, напълно enu- 
минирана след приключването на 
‘Bandwidth’. Все още около 200 чо- 
Века са под наблюдение на ФБР. 


гални. Въпреки Взиманите предосигу- 
рителни мерки на 11-ти декември Ми- 
нистерство на правосъдието на 
САЩ обяВи официалните резултати 
от международна акция срещу warez- 
агентите. От него става ясно, че 
през последните дВе години ФБР е 
провеждало три независими разслед- 
Вания, проследяващи движението на 
пуратсКия софтуер и хората, свърза- 
ни с него. 

Сред попадналите под ударите на 
федералните Власти са и студенти 
от 98а големи университета - АП 
(Rochester Institute of Technology) В 
САШ u University of Twente 8 Норбегия. 
За разлика om мизерията, Която uapu 
8 Студентски град, Кампусите на 
технологичните университети са за- 
дължително оКабелени така, че от 
Всяка стая В общежитията човек mo- 
же да се закачи В мрежата, при тоба 
получавайки дебела и почти директна 
Връзка Към гръбнака на Internet. Бих 
се обзаложил, че Във Всеки от по-го- 
лемите светоВни университети има 
поне по няколко нелегално работещи 
магег-сървъра. 

Най-тежък удар поемат големите 
групи Като Нагог! 911, Divine и Fairlight 
(с над 10 подразделения), Които гу- 
6am свои ценни членове. Очаква се В 
най-скоро Време да бъде затборен из- 
Вестният сайт ISONews, Който пре- 
доставяше информация за новите rip- 
обе, плъзнали из магет-сайтовете. 3a- 
тегнат е и достъпът до самите гру- 
пи - нови членове не се приемат под 
никакъв предлог. Към изискванията за 
достъпа до сайтовете (Които 8 мо- 
мента изискват съвпадащи парола и 
ІР-адрес) се добавят условията той 
бъде осъщестВен от машина, Която 
се намира на точно определено “раз- 
стояние” (В смисъл на междинни 
рутери – hops restriction) и определена 
скорост на комуникация (ping check). 
Ако Връзката между сайта и машина- 
та, осъществяваща достъп до него, 
е по-бавна отколкото трябва, значи 
някой “подслушва” трафика. 


Основната среда 
за Комуникация 


използвана от членовете на warez 
сцената, до момента беше ІНС-мре- 
жата ЕЕМЕТ, Която се смята за една 
от най-либералните от гледна точка 
на правила за пребиваване и същевре- 
менно традиционно бойно поле за 
ІНС-битКи. Отделните групи продъл- 
жават да имат свои Канали там, но 
достъпът до тях е жестоко ограни- 
чен. Осбен тоба стана ясно, че няКол- 
Ко сървъра от гръбнака на тази мре- 
жа работят 8 дерид-режим. Тоба оз- 
начава, че Всички некриптирани тек- 
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стови съобщения, минаващи през 
тях, се запазват и могат да бъдат 
използвани Като доказателства. 
Именно по този начин са били издире- 
ни и заловени част от софтуерните 
пирати. 

ФБР потвърди съществуването и 
на проекта Magic Lantern, Който 
предвижда създаването на троянски 
Кон, събиращ Каквато може поВери- 
телна информация от потребителс- 
Ките Компютри. Системата има за 
цел да бори случаите, В Които обект 
на преследване са опитни хора, шиф- 
роващи Комуникацията помежду си. 
ОсВен тоба федералните Водят пре- 
говори с повечето антибирусни Ком- 
панши, които да гарантират, че mpo- 
янският Кон няма да бъде усещан от 
техните програми. По официални дан- 
ни няма фирма, Която да се е съгла- 
сила да съдейства на ФБР, но се но- 
сят слухове, че няколко от лидерите 
В антиВирусната област (сред Които 
Firsk и Symantec) тихомълком са сКло- 
нили глава. 

Използването на подобни шпионс- 
Ки методи, Които обикновено се сВър- 
зват с хакери и Вирусописачи, отско- 
ро започна да се приема Като прием- 
лив и законен подход при борба с 
електронната организирана престъп- 
ност. Подобен е проектът “Сагпімо- 
ге”, Който създава система за филти- 
ране и подслушване на трафика по 
Ключови думи, инсталирана В много 
от големите интернет-провайдъри В 
САЩ. 


Отзвук по нашите земи 


Ефектът от гонката отекна с 
гръм и трясък по целия свят и за то- 
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Ва реших да проуча какво е състояни- 
ето на сцената 8 България. За целта 
се срещнах с един от най-старите 
български маге2-агенти, за Когото 
съм сигурен, че е първият нашенец, 
Влязъл 8 системата, а нищо чудно да 
е единственият, Който е толкова Ha- 
Вътре 8 нещата. Това, което ми раз- 
каза, не беше учудващо, макар и мал- 
Ко странно. Според него много от 
тукашните пирати дори не са разб- 
рали за случката, тъй Като при тях 
снабдяването с нелегален софтуер 


става от общодостъпни сайтове, а 
те Въпреки Всичко Вероятно няма да 
изчезнат. 

По-интересното е, че В България 
се заражда локална сцена за търго- 
бия с ОмХ-филми, голяма част от Ко- 
ито тръгват от Студентски град. 
Качеството им обаче е няколко пъти 
по-лошо от това на американските и 
европейските издания. 


А сега накъде? 


Според Департамента на право- 
съдието операциите ще продължат и 
през следващите няколко месеца. 
Вярва се, че действията, предприети 
от тях, ще доведат до предотвратя- 
Ване на загуби, бозлизаши на стоти- 
ци милиони долари. Въпреки това ни- 
Кой не Вярва сериозно, че магег-сце- 
ната ще изчезне просто така. Дори 
достъпът до защитените Одау-сай- 
тобе да стане невъзможен за Външни 
лица, голяма част от пиратския тра- 
фик ще продължи да минава през 
ОЗЕМЕТ-мрежата, Която е джунгла, 
акумулираща терабайти ежедневен 
трафик. По Всеобщо мнение прякото 
следствие от гонката на ФБР ще бъ- 
де много по-сложният достъп 90 
underground сайтовете и самите py- 
пи. Рано е обаче да се Каже дали пък 
това няма да доведе до укрепване на 
маге2 сцената, чиито членове Веро- 
ятно ще се превърнат В най-добрите 
Конспиратори, появявали се някога В 
човешката история. 

Георги Пенков 
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| Hey Jesus could be the guy's name, pronounced in the 
| Mexican way..hehe but yeah change that Nick! 


Lets hope he doesnt meen the Real Jesus, cause that's iy 
wrong ок. Капа smack about him :-) 


| «cough)Back to the topic... (cough) 
Here is my system.. 


Athlon-C T-Bird 1ghz@1 .2ghz 
256mb Crucial PC2100 

ECS К755А 515735 Mobo 
Geforce 3 


It runs kinda jumpy at 1280x1024@32bit and with all ti 
other setting max...But at 1152х864@326 with all oti 
| settings max И runs very ме!!! Im Gonna try that Consd 
Command about the FPS, see how that works. 
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Second . 


. why do you need a manual 222 All you need to know to 
| play the game can be found online, For example on 
www.strategyplanet.com . 
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През 2000-та година nVidia се пре- 
бориха с основния си Конкурент Заїх. 
Тоба подейстба на фирмата доста 
деморализиращо: циКъльт на подновя- 
бане на продуктите им неусетно се 
удвои - от легендарните шест месе- 
ца той стана цяла година (шест ме- 
сеца след Сеюгсе 2 Вместо но8 чип 
обявиха модификацията Сеюгсе 2 
Ultra). За Втори път фирмата прояви 
мързела си през есента на 2001-ва. 
Тогава пак Вместо но8 чип получихме 
Ога-Вариант на Geforce З - серията 
“Titanium” (макар тя да се отнася и 
за Geforce 2). Ето защо АТ! - единст- 
Вената Конкурентноспособна Компа- 
ния В бранша, получи шанс да отвър- 
не на удара със своя Надеоп 8500. 


Titanium 


Видеокартите с тоба наименова- 
ние са три модела: Geforce 3 7200, 
Geforce З 1500 и Geforce 2 Ті. Послед- 
ната е заместник на ВсичКи досе- 
гашни Geforce 2 (GTS, Pro, Ultra) и по 
нищо не се различава от тях. Има 
тактовата честота на Ultra и cko- 
ростта на паметта на Рго (Което го 
поставя малко над Pro по производи- 
телност) или с други думи - 250 МН2 
чип, 200 MHz DDR памет. 

Сеіогсез 1500 е новият флаг- 
ман на 30-ускорителите: чип 
Geforce 3 на 240 МН? с DDR памет 
на 250 MHz. Предишният “обикно- 
бен” (не-Тйапішт) СеюгсеЗ работеше 
на 200 MHz с 230 MHz DDR памет. 

ОеїогсеЗ 7200 е “евтин” модел 
със 175МНг2 честота и 200МН2 DDR 
памет. Тези показатели, макар и да 
не изглеждат Внушителни, извеждат 
СЕЗ 1200 значително над GF 211 по 
производителност благодарение на 
п!пйеЕХ-архитектурата на Geforce 
3. ОсВен тоба отКкым поддържани 
способности архитектурата Geforce 
2 показва Възрастта си и е доста 
изостанала В сравнение с СеЮгсе 3. 
Главният недостатък на GF2 е липса- 
та на ПігесіХ8 T&L Pixel Shader и 
Vertex Shader както и неефективният 
Контролер на паметта. 


Radeon 8500 


За разлика от предишните 
Надеоп-Карти новият 8500 модел не 
може да поставя по три текстури 
едновременно (а само по две, Както е 
при Geforce 3). За сметка на тоба из- 
ползва четири Конвейера Вместо два 
(отново Както е при Geforce 3). Рабо- 
ти на 275 MHz и използва ООН памет 
също на 275 МН2. Към предимствата 
на Radeon 8500 се числят по-доброто 
Качество на Картината, НудгаМвоп 
(9Вуекранна поддръжка, ако е изведе- 
на на платката, разбира се), 
ОУП/МРЕС2 декодиране на нивото на 
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“отделна” платка, Както и пълна 
DirectX 8.1 съвместимост. Geforce 3 
(Включително 1500) поддържат 
0Х8.1, но само до Pixel Shader Версия 
1.3, докато Вадеоп 8500 поддържа u 
по-Висшата 1.4. 

Отскоро АП продава свои чипове 
на производителите и съотВетно ня- 
Кои-от тях започнаха предлагат nbs- 
ната гама АП-ВидеоКарти. Да се на- 
дяваме, че тоба ше ги подтикне и 
Към по-бързо издаване на нови драй- 
Вери В бъдеще. Но новата политика 
(доближаваща АТ! до nVidia, която по 
принцип не произвежда собстВени Ви- 
деокарти) има и отрицателна стра- 
на: появяват се модели, работещи на 
по-малки честоти от “Retail” пакети- 
те на АП. Например Radeon 85001Е 
на 250/250 МНг, отново Надеоп 
85001Е, но на 235/235 MHz и т.н. 3a- 
това Внимавайте при покупка на 
Radeon и проверете Внимателно спе- 
цификациите. 


Цени 

В момента СЕЗ 11500 се търгува 
за около $350, а Вадеоп 8500, Който В 
повечето случаи го доближава, а В Ha- 
Кош - и изпреварва (ВисоКа раздели- 
телна способност плюс Ап!-Апазта) - 


за около $250. п. - 
разумната nokynka от TER e 
Radeon 8500 - не е с най-бисоката 
производителност, но притежава ня- 
Колко предимства откъм Възможнос- 
ти, а и цената му е с 30% по-ниска. 
Драйверите и поддръжката на АП 
стават Все по-добри, но Все още 
nVidia Водят 8 тоба отношение. За- 
тоба ако искате по-малко главоболия, ` 
по-добре се насочете Към Geforce 3. 
И то не Към излишно скъпия 1500, а 
Към 7200 за около $220. 1200 няма да 
Ви даде нито екстрите на Radeon 
8500, нито Върховната производител- 
ност, но съчетава почти пълни Въз- 
можности, относително приемлива 
цена и ВелиКолепни драйвери. 

Geforce 2 Titanium представлява 
алтернатива за тези от Вас, които 
не държат игрите на бъдещето ЗА- 
ДЪЛЖИТЕЛНО да им тръгват и биха 
се задоволили с поддръжката на Hac- 
тоящите заглавия и Вероятно някои 
от следващите няколко месеца. Раз- 
бира се, те ще платят и значително 
по-малко: $100. Удобно решение е и 
GF2 МХ400 с TV-Out и TwinView nog- 
дръжка - Вариантът с 64 МВ струва 
около 560. 


Стоян Спахиев 
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редимствата на ОМО-носителя пред СО-то ca MHO- 
ПЕ значителен по обем размер (2.6 ? 17.2 СВ), Висо- 

Кокачествени Видео и аудио, съвместимост с go- 
машните Видеосистеми (аКо евентуално притежавате 
О\О-плейър). Недостатък обаче е невъзможността nom- 
ребителят сам да създаде съдържание, Възползващо се 
от тези предимства. Доскоро записът Върху ОМО беше 
немислим (или по-точно Казано неимоверно сКъп). Но не- 
шата се променят. В момента множество стандарти се 
борят за благосклонността на потребителите и се на- 
дяват да се наложат. Правят се асоциации с “Войната” 
между ВеаМах и VHS при Видеокасетите (и резултатът: 
VHS се наложи 100%). При ОМО ситуацията е по-различ- 
на: Възможно е (макар много малко Вероятно) ВСИЧКИ 
стандарти да оцелеят, предлагайки съвместимост на 
четене (Всяко ОУО-устройстВо да чете Всеки записваем 
DVD-guck) и запазвайки собствен формат при запис (ОМО 
записвачките да могат да записват само на някой тип 
ОУП-носители, а другите несъвместими празни дискове 
да се отхвърлят). Всъщност Всичко става малко запле- 
тено... 


НОСИТЕЛИТЕ 

DVD-R (А и “С”) - 

Формат за еднократен запис (както CD-R). Първона- 
чално е побирал по 3.95 ОВ на страна, а днес — по 4.7 
СВ (стандартния ОМО размер). DVD-R устройствата и 
дисковете с означение “А” (Authoring) се използват при 
подготвянето на дискове за тиражиране на поточна ^u- 
ния, струват значително повече (хиляди долари) от “С” 
и не са предназначени за масовия потребител. За нас са 
носителите с означение “В” (General use). Основната 
разлика е, че при “С” не би трябвало да можете да Ко- 
пирате защитени ОМО-ВидеодискКоВе... 

Собместимостта при четене на DVD-R дисковете е 
най-добра измежду Всички записваеми формати: трудно 
ще намерите DVD-ROM устройство, записвачка или go- 
машен ОМО-плейър, koumo да не успеят да прочетат 
DVD-R диск. 

Форматът се подкрепя от Ріопеег, ОМО Рогит и някои 

руги. 

DVD-RAM 

Формат за многократен запис (както CD-RW). Първо- 
начално съдържа по 2.6 ОВ на страна, а днес -- по 4.7 СВ. 
От няколко години Вече се продават DVD-RAM устройс- 
тва и дискове, но Въпреки това цените им не са падна- 


M 


/R 


ли много, а разпространенито им е малко. Това He e cay- 
чайно -- макар форматът да е част от първите ОМО- 
спецификации, неговата съвместимост е най-лоша из- 
между Всички записваеми стандарти. Някои DVD-RAM 
дискоВе се използват само заедно със специална Касет- 
Ка. Може да Ви звучи странно, но почти няма DVD-ROM 
устройство или ОМУО-плейър, Които да я използват. DVD- 
ВАМ дисковете, koumo Все пак се използват без Касет- 
Ка, могат да бъдат поставени Във Всяко устройство (90- 
ри В CD-ROM). За съжаление обаче, дискът най-Вероятно 
няма да може да се прочете. 

Форматът се подкрепя от Рапаѕопіс, Товһіра, Нйасһі и 
донякъде -- от ОМО Ғогит. 

DVD-RW 

Формат за многократен запис (Както CD-RW). Съдър- 
жа по 4.7 СВ на страна. Първите DVD-RW устройства и 
дискове се появиха миналата година. Стандартът се Bo- 
ди “разширение на DVD-R”, но за съжаление няма негова- 
та почти перфектна съвместимост. Все пак има Веро- 
ятност DVD-RW диск да се прочете от DVD-ROM или 
ОМУ0-плейър устройство, особено ако е по-ново (от 2001- 
Ва насам). Форматът се подкрепя от разработчиците на 
DVD-R: Pioneer, DVD Forum и множество по-малки komna- 
нии. 
DVD+RW (ОМО плюс RW) 
Най-новият измежду записваемите формати, появил 
се през Втората половина на 2001-Ва. Според Philips 
“DVD+RW просто добавя червеното Копче Recording Към 
настоящите ОМО-плейъри и DVD-ROM устройства”. В 
тоба твВърдение има много истина. DVD+RW устройст- 
Вата предоставят много удобства на потребителите, а 
и съвместимостта на дисковете е почти на нивото на 
DVD-R. 

Физическите свойства Ha DVD+RW дисковете ca мно- 
го близки go тези на обикнобените DVD-ROM дискобе u 
затова се радват на добра съвместимост (дори В уст- 
ройства, които не са и “чували” за +RW). Това е и основ- 
ното предимство пред DVD-RW, което изтъкват произ- 
Водителите на DVD+RW. 

Форматът се подкрепя от Philips, Ricoh, НР, Yamaha, 
DVD+RW Alliance и множество по-малки Компанни. 

DVD+R 

Еанократен запис (kakmo CD-R), по 4.7 GB на страна. 
Все още няма финална спецификация, нито дискове и yc- 
тройства. DVD+R е модификация на DVD+RW, Която 
трябва да намали значително цената на носителите (за 


сметка на многократното изтриване). Очаква се през 
първата половина на 2002-ра. Всички производители на 
DVD+RW устройства ще го използват В продуктите си, 
а някои може би ще предоставят и Flash-update за сегаш- 
ните DVD+RW записвачки, Който “активира” записа и 
Върху DVD+R дискове. 

Всички тези формати са нищо без записвачКи, от ko- 
ито да се използват. Много Вероятно е разликите меж- 
ду устройствата (и цените им) да определят и съдбата 
на стандартите. 


УСТРОЙСТВАТА 


DVD-RAM 

Panasonic, Toshiba u Hitachi предлагат по няколко moge- 
ла DVD-RAM устройства. Освен недостатъците на ca- 
мия стандарт ВАМ-записвачките прибавят допълнител- 
ни поводи за недоволство: от настоящите модели никой 
не може да записва Върху CD-R/CD-RW дискове, а някои 
дори имат трудности с четенето им! Функции Като ОАЕ 
(Digital Audio Extraction), Охег-бигпіпо и т.н. са доста руди- 
ментарни при тях. СКоростта им също е плачебна: 1х за- 
пис Върху DVD-RAM, около 2х четене, 6x четене на ОМО- 
НОМ, 24x на CD-ROM. Цената е малко по-ниска от оста- 
налите: около 4505. За продукта, Който получавате, оп- 
ределено е доста завишена. 

DVD-R/-RW “С” 

Засега има един единстВен модел, произвеждан от 
Pioneer -- ОМО-103. Освен другото добавя CD-RW Възмож- 
ност, Което определено е задължително при сегашните 
цени на ОМО носителите (Всички -В, -ВУМ, -ВАМ, +RW се 
движат В диапазона $15 — $60, а най-скъпи са 98устран- 
ните 9.4 СВ дискове). Работи със СО-та на 8х4х24х, 3a- 
писва DVD-R на 2x, DVD-RW — на 1х, чете ОУО-та с 4х. 
Допълнителните Възможности на частта за СО-запис не 
са на нивото, Което очакваме от тези устройства (за- 
щита от прецакване на диска, и т.н.), но тези недоста- 
тъци може да се преглътнат като: имаме предвид ОМО- 
записа. Цената е малКо над $600, Като В България Все 
още не съм срещал подобно устройство. 

DVD+RW 

DVD+RW записвачките В момента също ca само един 
модел Ricoh/Philips. Въпреки по-късното си идване на na- 
зара, той Вече се предлага и от Freecom, НР, Sony и др. 
Скоростта му е 12х10х32х CD-RW, 8х DVD четене и запис 
Върху DVD+RW с 2x (2.4х, за да бъдем точни). Поддържат 
се почти Всички екстри, Кошто очакваме от съвременна 
С0-записвачка, а Lossless linking и защитата от прецак- 
Ване на записа (Buffer Опаеггип) работят дори В DVD+RW 
режим! Измежду Всички ОМО-записващи устройства тоба 
е единственото, Което предлага толкова големи сКорос- 
ти (и на запис, и на четене, и на СО-та и на DVD-ma) 8 
Комплект с много екстри. Цените Варират между $550 и 
$650 (НР dvd101i), Като Sony Вета!-Версията се продава у 
нас за $575. 


В БЪДЕЩЕ | | 

DVD-RAM триото (Panasonic, Toshiba, Hitachi) усеща 
разКлатената почва под kpakama си и Вероятно ше npeg- 
стави Комбинирани DVD-RAM/DVD-R устройства 
(Panasonic ІР-0311), както и евентуално DVD-RAM/-R/-RW. 
По-късно може би ще добавят и CD-R/-RW поддръжка, но 
откъм скорости и допълнителни Възможности дори обе- 
щанията за бъдещите им модели не изглеждат Впечат- 
ляващо. : 

Пред DVD+RW Alliance (и най-бече Philips u Ricoh) на 
дневен ред стои Въвеждането Ha DVD+R и естествено 
разширяването на пазарния дял. Не се знае Какво ще дой- 
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де откъм “тире-минус” отбора, но на сегашния етап бъ- 
дешето на DVD+RW определено изглежда розово. 

Ропеег В момента са доволни с успеха си, много от 
Върховите Конфигурации на Apple и Compaq и се прода- 
Ват с тяхното DVD-R/-RW устройство още от април ми- 
налата година. Освен тоба форматите се поддържат и 
“официално” от ОМО Forum. 

Повечето малки Компании Както и някои от по-голе- 
мите (Зопу) Все още се люшкат между “плюс” и “минус” 
-- някои ще предложат както DVD-R/-RW, така и DVD+RW 
устройства, други ще направят неустоими Комбинации: 
записвачка за DVD-R, DVD-RW, DVD+RW (и DVD+R), CD-R и 
CD-RW дискоВе! Споменава се и дори DVD-RAM. Интерес- 
но Колко ли ще струва такова нещо... 

Във Всеки случай цените на “обикновените” само 
DVD+RW/+R или само DVD-R/-RW устройства и дискове 
ще падат още. Тогава ще дойде денят да замените сто- 
тиците си СО-В-чета с десетина “изпечени” ОМО-та. 

Стоян Спахиев 


DVD RECORDER LINKS 


http://www. dvdforum. org/ 

Организацията, Която управлява DVD стандартите 

http://www. дудризпи. оға/ 

“Неофициална” страница на DVD+RW и DVD+R 

http://www. dvdrw.com/ 

Официалната страница Ha DVD+RW Alliance - орга- 
низацията, Която бе сформирана, за да стандартизи- 
ра DVD+RW и DVD+R след Като конкурентните произ- 
Водители, членубаши 8 ОМО Ғогит, отказаха тоба да 
стане там. 

http://www. уеграйт-еигоре. сот/ 

Производител на широка гама ОМО, СО и други но- 
сители Ў 

http://www. philips. com/ 

Изобретателите Ha CD-ROM (6 тандем cbc Sony), 
основна движеща сила Ha DVD+RW, DVD+R 

http://www. pioneerelectronics.com/ 

Пионерите на DVD-3anuca. Първите DVD-R “А” 
3.95аВ устройства от 1998-та са техни. Основна дВи- 
жеша сила на DVD-RW, DVD-R. 

һар: //www.panasonic.com/ 

Представител на DVD-RAM триото. 

http://www. аізс4уои.сот/ 

Основен доставчик на 870MB (99 тіп) CD-R дискове, 
след по-широкото разпространение на ОМО записвач- 
Ките Вероятно там ще се намират доста двустранни 
(9.4GB) дискове, по принцип не много разпространени. 
Ако ще има 8.6СВ “оуегфапдап” едностранни ОМО-но- 
сители, също можем да очакваме да ги намерим там. 
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дем 


да съжиВвим старото РС 


Се 
начина 


ново и хубаво - било то проце- 

сор, памет, твърд диск или Как- 
Вото там е най-належащо. За никого 
не е тайна, че покрай Коледните хар- 
чо8е по домовете се пръКкват и MHO- 
жество ултрамодерни Компютри, ko- 
ито не са просто ирдгаде на стара- 
та машина, а чисто нова сглобка. 
ЗВяр, дето се бика. Само Като си по- 
мислиш за него и цяла седмица ти 
идват сънища с привкус на гигахер- 
ци. Рано или Късно, с маршоба стъп- 
Ка 8 стаята Влиза Кутията с футу- 


МУЗИКАЛЕН ПУЛТ И 
ИПНАМР-УСТАНОВКА 


За задоволителен МРЗО-зВук е 
нужна машина, Която е малко по- 
бърза от еквивалента на 166 Mhz- 
08 Pentium с ММХ инструкции. Това 
ще рече, че почти Всяко РС, появи- 
ло се след 1993-та година, може да 
стане ако не за пулт, то поне за 
псевдоплейър. 

Окомплектобано със сносен 
усилвател и чифт Колони, дори да не 


| като за Ноба година, нещо 


шлюстрации (с) 2002 Димитър Ицков 


LIFESTYLE 


ристичен дизайн, последен бик на мо- 
дата и една от друга no-high техно- 
логии В търбуха си. 

В този момент В локалната Bce- 
лена се появява явлението “стар 
Комп”, Което е познато на Всеки Ве- 
теран и буди 8 сърцата умиление и 
носталгия по отминали Времена. 
Хайде сега обаче да Врътнем Кранче- 
то на сополите, докато нейде не е 
станало Късо и да Видим дали пък 
старите РС-та са чак такива брак- 
ми и дали не може да се оползотво- 
рят за разни цели. 


може да прави нищо друго, подобно 
импроВизирано музикално устройст- 
Во може да те спаси В моментите, 
Когато сякаш оглушаваш от тиши- 
ната В стаята. Ако пък процесорът 
е малко по-мощен, така че да се 
справи с 98е задачи едновременно, 
автоматично го Впрягаш да рисува 
разни тъпотии по екрана, докато 
през Колоните се прецеждат люби- 
мите парчета – нека публиката да 
оплакне и окото. 


РЕТРО ГЕЙМИНГ 


Отмина Времето, Когато игрите 
бяха приоритет на очиларниците, 
затбаряши се на малки групички В 
миризливи стаи, украсени с бельо, 
чорапи и дискети. Все по-често се 
случва В Кулминационния момент на 
купона, точно Когато хип-хопът 
блъска по стените с нецензурни 
текстове, някой да открие добре 3a- 
маскираното РС. Имайте предвид, 
че до момента, В Който 3/4 от цяла- 
та тумба се е струпала пред екра- 
на и гледа с празен поглед, има не 
повече от 15 минути. Ако наоколо 
има само геймъри, положението е 
поносимо. Но ако Компютърните 
разбирачи В Компанията са доста- 
тъчно много, от просто мебел РС- 
то може да бъде превърнато 8 Жер- 
тва на необуздания гений на най- 
добрите приятели. Би било чудесно 
Вниманието на злите сили да бъде 
отВлечено с доброто старо РС, koe- 
то, освен че ще събуди умиление, мо- 
же да бъде използвано Като мише- 
ловка на пристрастени играчи, kou- 
то със сигурност ще полазят гето 
игрите. За целта практически може 
да бъде използвана Всяка бракма. 
Въпрос на хитроумна преценка е да- 
ли Клопката ще бъде устроена така, 
че да отстрани от купона нежелани- 
те навлеци или да се превърне В не- 
изменна част от забавата. Кой е Ка- 
зал, че не може да се играе Комар с 
Worms или Scorched Earth и да хвръкват 
по 10 кинта на Всеки спечелен руна? 


ROUTER ИЛИ FIREWALL 


Тоба не са неприлични думи, запа- 
зени само за админите, нито жибот- 
ни, Които xanam. В действителност 
изключително лесно можеш да си 
сглобиш “едно почти такова”, сти- 
га да имаш желание. “Почти тако- 
Ва”, защото доставчиците В интер- 
нет ползват за целта тежки маши- 
ни и специален хардуер, но там, раз- 
бира се, става дума за голям брой 
обслужвани машини. А В домашни ус- 
ловия новото РС може да бъде чу- 
десно скрито зад старото и по то- 
зи начин ще е доволно добре защи- 
тено от разни псевдохакери. Не, 
Linux-bm не е задължителен. Можеш 
да действаш и с един Внимателно 
изчистен от Всичко ненужно 
Windows със софтуер Като WinGate, 
и така да изградиш задоволително 
дебела Internet преграда. 


КОЛЕДЕН ПОДАРЪК 


ЗА МАЦКАТА 


И пя е чобек, и мя душа носи, 
и тя има нужда да чатва, да сва- 
ля МРЗ-Ки, да гледа порно Картин- 
Ки... Това последното по-скоро не 
може би. 

Младите дами, Които ще поис- 
Кат да летят с не знам-си-Колко 
мегахерца В секунда, се броят на 
пръсти. Съмнявам се, че твоята е 
от тях по простата причина, че 
именно тези жени най-често са 
ничии. 

ОсВен тоба елементарната 
Компютърна грамотност на Ком- 
паньонката може да се окаже Жи- 
Вотоспасяваща за Връзката ти, 
особено ако често попадаш В гей- 
мърски среди или още по-лошо - 8 
сектантски групички на админи, 
Нпих-аджии и други извънземни Cb- 
щества, които не си правят тру- 
да да гоборят на разбираем за 
простите хора език. 

И не на последно място - Въз- 
можността за денонощен Контрол 
през мрежата намалява опасност- 
та от неоторизиран достъп до 
гаджето. 


ЛАБОРАТОРНА ЗОНА 


Научаването става с еКспери- 
ментиране, а не просто със зацик- 
лящо зазубряне на разни безумия, 
Както смята онази злата даскали- 
ца, абторка на М на брой учебници. 
За щастие, с Който и да е КомпЮ- 
тър може да се правят далеч пове- 
че опити, отколкото 8 час по kak- 
Вото и да било. 

Да се шегуваш с новото РС 
обаче е твърде безобразно pucko- 
Вано. Затова старата щайга е 
много по-подходяща Като опитно 
поле за тестване на странни опе- 
рационни системи, Вируси, троянс- 
Ки Коне и Въобще Всичко, Което по 
принцип човек не би сложил на ма- 
шината, от Която зависи жибо- 
тыт му (или рейтингът В Counter- 
Strike Класацията 8 Неадой респек- 
тивно). 

Нещо повече - експериментира- 
нето може да се пренесе от соф- 
туерно Към хардуерно ниво В Кути- 
ята, Където има множество един 
от друг по-примамливи јитрег-и, 
платки, слотове и Кабелажи, които 
аха-аха да запеят: “пипни ме тук и 
тук...”. 


LIFESTYLE 


НЯКОЛКО 
ПО-ОСОБЕНИ ИДЕИ 


Аквариум за хамстер или риби 
може да се направи от почти Всяка 
Кутия, стига да бъде прилично уп- 
льтнена. Последното се постига 
лесно след използване на съответ- 
ното Количество С200 (или секундно 
лепило). 

Пейзажът по дъното е бонус, 
Който изглежда по съвсем различен 
начин след Като бъде залят с някол- 
Ко литра Вода. 

От друга страна, да се похаби 
така ценната стока е малКо грубо, 


DESTRUCTION ПАРТИ 


Според доста Видни психопати 
разрухата е форма на изкуство. По- 
Вечето от тях са оставили ярка 
диря В аналите на Криминалните 
хроники. И макар на пръв поглед 
нетрадиционно като решение, пред- 
ложението за организиране на сак- 
рална Вечер, на Която старото РС 
да бъде разглобено с подръчни сред- 
ства, може да се окаже освен инте- 
ресно от научна гледна точка и 
дяволски забавно за Всеки млад 
анархист. 

За целта е нужно малко - доста- 
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пък и Винаги се намира няКой сдуха- 
няк, Който да е навит да плати бе- 
зумна сума, само и само да сКлади- 
ра още едно РС 8 стаята си. 

Ако пък искаш да блеснеш В ге- 
ройска светлина, подари РС-то на 
някое училище. Тук съдържанието на 
щайгата е почти без значение, но 
ако не портрет на Входа, ще спече- 
лиш поне доживотната любов на 
цялата дирекция с Все счетоВоди- 
телките и помощния санитарен пер- 
сонал. 


тъчно здрава отвертка, с Която да 
причиниш Културния разгром за 
ужас на Всички присъстващи В ста- 
ята, фотоапарат, с Който да убеко- 
Вечиш събитието (най-добрите фо- 
тоси ги пускаме директно с цвят и 
ЗВук) и подходяща музикална/алко- 
холна атмосфера, Която да поддър- 
Жа духа жив, докато на пода не се 
търкулне и последната смачкана 

гайка. 
Внимание: изключи захранващия 
Кабел преди да почнеш да налагаш! 
Георги Пенков 


64 Wê. РС МАМА 02/2002 ЧУ. 


Лошите момчета = 
геим-дизаинерите 


Защо старите глупости се прераждат 6 новите игри 


Ко стари игри и забелязах нещо 

интересно, Когато ги сравних с 
новите. Технологията (разбира се) 
се променя драстично. Но няКои 
грешки от миналото Все още стоят. 
Същите дразнители, koumo Винаги 
са си били там през последните 15 и 
дори 20 години. Това е разказ за ня- 
kou от тях. И Въпреки че тоба е eg- 
но прекалено лично мнение, много от 
Вас Вероятно ще се съгласят. 


| оста отноВо изпробВах някол- 


Отегчителни лабиринти 


В СоПоза! Сауе — един от първи- 
те Куестове 8 текстов режим, uma- 
ше дВа лабиринта, които бяха описа- 
ни по следния начин. Вариант едно: 
“Ти си В лабиринт с малки еднакви 
проходи”. Вариант дВе: “Ти си В ла- 
биринт с различни малки проходи”. 
Colossal Cave е първата подобна иг- 
ра, но тя съществуваше преди побе- 
че от 20 години. Преди Време се се- 
тих, че бях пропуснал да играя Тһе 
Legend оѓ Kyrandia. Наистина ми харе- 
са.. до момента, 8 Който не стигнах 
до лабиринта. 

Лабиринтите не трябва да са 
скучни или прости. Възможно е те да 
бъдат и забавни, стига да има няка- 
КъВ по-особен мотив, Който играчът 
може да открие. Лабиринтът трябва 
да е привлекателен, хитър и интере- 
сен за разрешаване. Тогава същест- 
Вуването му не е чак толкова лоша 
черта. 


Игри без Карта 
Видеоцгрите създават свят, kv- 


дето понякога единствените ориен- 


тири са текстурите на стените и · 


формите на стаите. А те са 6 ог- 
ромната си част еднакви. В реалния 
свят може да познаете и най-малка- 
та част от Вашата офис-сграда по 
някое леке на Килима или боклуци, 
разпилени по пода. Повечето от нас 
са играли Doom и са се забавлявали. 
Много геймъри обаче са се отказали, 
Когато за пръв път са Видели Quake. 
Липсата на карти е досадно препят- 
ствие за истинския геймплей и не е 
извинение за слагането на еднакви 
текстури, нито пък за арт директо- 
рите, които ги създават. 


Безсмислен сюрреализъм 


Много игри прекрачбат тънката 
граница между царството на нор- 
малните фентъзи светове или на на- 
учната фантастика и ни захвърлят В 
безсмисления и огромен свят на глу- 
постите. Сюрреализмът не е просто 
действие, дефинирано от случайни 
Величини. Истинският сюрреализъм 
шокира съзнанието Като съпоставя 
сякаш несвързани обекти и идеш. 
Ключовата аума тук е “сякаш”. Въп- 
реки че отначало изглежда странен, 
8 дълбочина сюрреализмът има ис- 
тинска идея. 

За жалост не сме срещали истин- 
ски съпоставяния 8 повечето игри. 
Много от нас ще Кажат “..и Като 
стигнеш до Командния център на 
подводницата, там ще Видиш група 
Клоуни. Да! Тоба е супер”. Сюрреа- 
лизмът е Като поезията: лесно е да 


се прави, но е много трудно да се 
направи добре. Което директно ни 
Води до следващата точка: 


Загадки с нестандартно 
мислене 


В повечето игри Все още има uh- | 
тересни хрумвания (останали от 
старите Куесто8е)) от типа на 
“хвърли дъвката с лопатата на бул- 
дозера”. Дизайнерът на играта Веро- 
ятно мисли, че тези неща са смеш- 
ни, дори забавни, но за повечето иг- 
рачи те са дълбоКо нереални и отег- 
чителни. Това е пример за мързелив 
дизайн на загадки — опит да се нап- 
раби една трудна главоблъсканица 
Като решението и се смени с нетра- 
диционно. Усложнявайки загадката, 
дизайнерите добавят игрално Време, 
но със сигурност не прибавят заба- 
Ва. 


Загадки без мислене 


Стигате до заключена Врата. 
Опитът Ви подсказва, че трябва да 
намерите Ключа. Това е. най-стан- 
дартното решение, но и най-скучно- 
то. Дали играта не предвижда друг 
Вариант? За съжаление не — обиК- 
новено то е само едно. Това положе- 
ние е факт още преди създаването 
на компютрите, когато 8 пеКстови- 
те игри Всеки трябва да намери пра- 
Вилния глагол за дадена ситуация. В 
този случай загадката не изисква да 
мисли, а да прочете съзнанието на 
гейм дизайнера. 

В реалния свят има много неща, 


koumo могат да се направят с една 
Врата: да се намери Ключ, да се раз- 
бие брабата, да се прогори с Кисели- 
на, да се убеди някой от другата 
страна да я отвори (едно “чук-чук” 
би свършило чудесна работа), да се 
заобиколи... Ясно е, че тоба е трудно 
да се направи. РазработчиКът на да- 
дена игра трудно може да прогнози- 
ра Всички начини, по които някой мо- 
же да мине през Всички Врати В нея. 
Все още нямаме силите да създаваме 
абсолютна “деформираща се околна 
среда” — т.е. нашите действия (из- 
стрели, ритници, думи, експлозии) да 
Въздействат Върху Всичко В игралния 
свят. Но поне създателите на игри- 
те трябва да Вкарат малко разнооб- 
разие -- Все пак да наградят тези, 
Които имат многостранно мислене. 


Ръчка 6 една стая отваря 
Врата на другия Край 
на света 


Сешате се за проблема, а обек- 
тът дори не трябва да е ръчка. 
Ооот има голяма Вина за развитието 
на този Вид “препятствия”, но все 
пак те продължиха 8 Tomb Raider и 
така нататък. Първата игра с та- 
Къв проблем се Казваше “Пътеводи- 
тел на галактическия стопаджия” — 
стар Куест на Infocom, Където ако не 
приберете една част от пощата си 
В началото на играта, не можете да 
спечелите накрая. Тоба е още един 
пример за глупаво усложняване -- 
удължава се Времето, за Което игра- 
та се превърта, а не се заплита ин- 
тригата. 


Убий чудовище / Вземи меч / 
продай меч / Купи по-голям 
меч / убий чудовище... 

С други думи: Каноничният RPG- 
сюжет. Играя RPG-ma, за да изпитам 
удоволствието на бизнес симулация- 
та, Комбинирана с интелектуалното 
предизвикателство на добрия wy- 
тър. Ако пък желая средновековни 
рицари, Кошто спасяват принцеси, не 
искам да прекарвам половината от 
Времето си, спорешки със сВадливи 
Ковачи... 


Имате 30 сеКунди, 
преди да умрете... 

Дори Военните никога не пускат 
армиите си 8 непозната територия 
без да имат идея Какво става там. 
Ако го направят, обикновено съжаля- 
Ват за стореното. Да очакваш игра- 
чът да направи невъзможното на не- 
позната територия е малко пресиле- 
но. Колко от Вас са минавали такъв 
тип нива от първия път? А Колко от 
Вас се притесняват ненужно, Когато 
горе В ляво има брояч, Който има 
твърдото намерение да спре на ну- 
лата? 


Топи противници 


Предполагам, че Ви е писнало от 
чудовища, Кошто се блещят и тичат 
Към бас, докато им пръснете глави- 
те. Това отново е по Вина на Doom, 
както и на милионите Видеоигри от 
зората на жанра. Вместо Качестве- 
но предизвикателство играта се 
опитва да те сломи с КоличестВено 
превъзходство... Зрасе пуадег$ беше 
брилянтна за Времето си, но може би 
трябва да мръднем малко напред. 

Нещата отново опират до мързел 
и работно Време. Тъпите чудовища 
са елементарни за програмиране. Ум- 
ните не са. Една игра с безмозъчни 
протиВници се балансира лесно: из- 
Числява се съотношението на енер- 
гията, Която гадовете отнемат и 
Ромег-Ор-ите по пътя на играча. За 
да се повиши нивото на трудност, 
тоВа съотношение просто се проме- 
ня Въб Вреда на играещия. 


Прекалено бързи игри 


От Комерсиална гледна точка, 
Компаниите за игри не се интересу- 
бат от тоба Как заглавията им ще 
изглеждат след 5 години. В този мо- 
мент те Вече са изстискали Всички 
Възможни пари от този продукт. 
Време е Клиентите да плащат за но- 
Ви игри. Голяма част от Класически- 
те заглавия обаче не се съобразяват 
с бързината на процесорите, защо- 
то тоба е излишен труд. 

Но програмистите биха могли да 
използват тоба Като плюс: Ако една 
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игра днес хипотетично се изгради 
Върху 10 гигахерцова машина, предс- 
тавете си Какво би означавало тоба. 
Ако на премиерата си играта рабо- 
ти при 1.5 гигахерца, няма проблем 
изкустВеният интелект на чудови- 
щата да е съобразен с това. Ако 
обаче след 3 години играта се пусне 
на 10 гигахерцов компютър, мозъкът 
на чудовищата ще има много повече 
Време за пресмятане на пътищата 
на движение, а Враговете ще са мно- 
го по-умни. АКо и графиката на игра- 
та се изгради на хипотетично по- 
бърза машина, то тогава след няКол- 
Ко години машината ще може да чер- 
тае с пъти повече полигони. С други 
думи Въпросната игра ще се подобря- 
Ва с течение на Времето. 

Най-странното нещо обаче е, че 
за разлика от технологиите апара- 
тът на игрите не се усъвършенства 
с Времето. Това е таКа, защото чо- 
ВешКото мислене е мръднало сравни- 
телно малко за Въпросните няколко 
години. А Всички знаем Закона на 
Паркър, според Който бързината на 
процесорите се удвоява на Всеки 18 
месеца. 

Това е моят списък с неприятни 
моменти 8 игрите. След Време съм 
сигурен, че ще мога да добавя и още. 

Ърнест Адамс (GamaNetwork) 


MEDAL ОҒ HONOR 

За да активирате cheat- 
режима, започнете игра, 
използвайки следните па- 
раметри: +set иі сопзо!е 
1 +set cheats 1 +set 
thereisnomonkey 1 

По Време на игра натис- 
нете -, за да се появи 
Конзолата и 8 нея напи- 
шете някой от КодоВе- 
те: 

дод - Соа Моде 

Ішіһегі - Пълно здраве 
wuss – Всички оръжия 8 
Амуниции 

посіір - Мо Clipping pe- 
жим 

побагдеі - Показба Верси- 
ята на играта 

Бележка: За да старти- 
рате играта с тези пара- 
метри, трябВа да проме- 
ните вһогісиі-а ù. С десен 
Клик изберете менюто 
ТААСЕТ от него и просто 
добавете “+set ші соп- 
sole 1 +set cheats 1 +set 
ІһегеізпотопКеу 1” и сте 
готови за чийтване :) 
Пример: 

СЛ той |МОНАА.ехе +set 
ші сопзо!е 1 +set cheats 1 
+set іћегеіѕпотопкеу 1 


CAPITALISM Il 


Натиснете едновременно 
ЗН +6,7,8,9 (или “^&*(“) 
по Време на игра, за да 
активирате сПеа!-режи- 
ма. Ако сте го направили 
правилно, ще се появи съ- 
общение, потВърждаващо 
правилното ВъВежаане. 
След тоба натиснете 
АШ-С, за да добавите 10 
милиона Към Вашия Кре- 
дит. 


АОЦАМОХ 


Стартирайте играта с 
параметрите “-гедгит - 
stendek”, Като стартира- 
шият файл трябва да из- 


= 


глежда така: 
“адиа.ехе -redrum 
дек” 

По Време на самата игра 
натиснете някой от след- 
ните Клавиши, за да ак- 
тибирате чийтът: 


-sten- 


F7 - Неуязбимост On/Off 
F8 - Небидимост On/Off 
F10 - AUTO победа 

F11 – Mission Complete 
F12 - Губите мисията 


SERIOUS ЗАМ: 
THE SECOND 
ENCOUNTER DEMO 


Натиснете ~, за да отво- 
рите Конзолата, въведете 
кода и натиснете Enter: 
please доа - God Моде 
please refresh - Пълно 
здраве 

please fly - “Летящ” ре- 
жим 

please ghost - Мо Clipping 
режим (преминабане през 
стени) 

please tellall - Виждате 
Всички съобщения 


МОТО ВАСЕВ 3 


Отворете директория 
Data\levels\barcelon\ Script 
\level.ini от основната 
директория на играта. 


Променете номера на 
МЫМахМоів - 12 на 1, 
след тоба променете но- 
мера на Сат$В_0_0_0 - 
10 на 100 (примерно). 
Запазете промените. 

С първия ред ще бъдете 
единственият състеза- 
тел на пистата и прак- 
тически нямате шанс да 
загубите, а Вторият go- 
баВя Кредити. 


SUDDEN STRIKE 
FOREVER 


Натиснете Enter u Hanu- 
weme: 
superman - 
мост 

поюд - Открива Картата 
staticfog - ВКлючВа/изк- 
лючва | поюд|” чийтът 
starcraft - Starcraft Air 
Support:)) 


МАТ HOFFMAN’S PRO 
BMX 

Паузирайте играта, 3ag- 
ръжте shift и напишете: 
5665 - Дебели гуми 

дама - Перфектен баланс 
462 – Добавя 8 минути 
към таймера Ви 

648w -ОтключВа Burnside 
648а - ОтКлючВа School 
6484 - ОтключВа Маге- 
house 


Heno6egu- 


648s - ОтКлючба Granny 
а586у/а84 -Винаги прави- 
те пълен Special 

466%55 - Умножава pe- 
зултаптьт 8и по 10 
554664 - Дели 
тата ви на 10 


CARMAGEDDON 2 - 
САВРОСАІҮРЅЕ NOW! 


Напишете по Време на 
игра: 

Іеттіпдіге - Тъпи newe- 
ходци 

stiffspasms - Мутанти 
tilty - Pinball режим 
wotatwatami - Хлъзгави 
гуми 

smartbastard - Печелите 
tingting - Безплатна поп- 
равка на автомобила Ви 
ѕіорѕпаїсһ - Timer 
fastbast - Turbo пешеход- 
ци 

тооптаттте – Лунна 
гравитация 

mrmainwaring - Пешеход- 
ците се панират 

wetwet - Credit bonus 
clintonco - Hot rod 
stickytyres - Kamepume ce 
по стени 8 стил Spidey 
еуепіпдоссіїег - Пияни 
шофьори 

timmytitty – Time bonus 
powpow – Дава Opponent 
repulsificator 

zazaz - Даба Pedestrian 
annihilator 
twatoff - 
пешеходци 
fryingtonight - 
Electric bastard гау 
bigtwat – Колата Ви ста- 
Ва неразрушима 
Ыооаућірру - Дрогааааа 
хгауѕрекѕ - Призрачни пе- 
шеходци 

Туту - Дава Ред flame- 
thrower 

dotaction - Пешеходците 
са показани на Картата 
{аКетеаКете - Пешеход- 
ци - самоубийци 


резул- 


ЕКсплодиращи 


Даба 


КЛАСАЦИИ (durex) 
о ите РС Мата Top10 


промени 8 предпочи- 
танията на геймъри- 
те. Днес Картината 
е по-пъстра от 8ся- 
Кога, а 8 чарта за 


1. ҒІҒА 2002 
2 
3 
4. 
този брой сме свиде- 5. 
6 
7 
8 
9 
1 


Counter-Strike 
Wolfenstein 3 

Diablo 2: LoD 

ВА 2: Үші 5 Revenge 
BroodWar 5,58% 
Alien vs. Predator 2 4,86% 
Heroes 3: Wake of Gods 3,43% 
. Empire Earth 3,24% 
така безкомпромис- 0. Civilization Ш 3,15% 
но, Както през мина- Други 29,32% 
лия месец. Разликата със следващия на Второ място 
Counter-Strike обаче е Внушителна и се измерва с 80 гласа. 
След лятната мания по Diablo сега Всички Като че ли из- 
Веднъж решиха да се посветят на екшъни от типа на mpe- 
тия В Класацията Return їо Castle Wolfenstein. За него мо- 
жем само да Кажем: да, іа Software отново са тук! Лично В 
моите очи третото място е по-скоро обидно за хит от 
Класата на Волф-а. Силно се надявам през следващия ме- 
сец повече хора да подритват разбити Кратуни Вместо 
футболна топка. Стратегическият Жанр май се намира 
ВъВ Временен застой. Единствено Үші5 Revenge Все още 
държи позиции и твърдо се е закрепил на петото място, 
плътно следвайки по петите Diablo. BroodWar се е засто- 
порил на шеста позиция, а Civilization Ш се срути на послед- 
ното десето място и може да се Каже, че това е най-ра- 
зочароващото нещо през този месец. Новите Етрие Еагїћ 
и Heroes 3: Маке of Gods обаче съвсем заслужено успяха да 
се наместят В Топ 10. Спорно е доколко те ще оцелеят В 
маратона, наречен читателска Класация на РС Мапа - 
битката никога не е била по-оспорвана, а и Негоез 4 Вече 
чука на Вратата. 

Какво Ви хваща най-много беше Въпросът събрал рекордно 
Количество отговори. Преди ВсичКо се оказа, че читатели- 
те на РС Мата са любители на силните усещания и оби- 
чат да ги хваща... яко. Една трета от запитаните просто 
тръпнат В очакване на следващата среща с половинката, 
Когато е Време за следващата... хватка. Моралът В бъл- 
гарското общество изглежда още е силен и тоба доказват 
28 процента от анкетираните - смутени от откровените 
отговори, те са предпочели да си Включат Компютъра за 
по една бърза FIFA. Останалите отговори са без особено 
значение, но един факт буди тревога - Все по-малко хора 


са хбашани от га- 
Какво Ви ы джетата си за... aka- 
хваща наи-яко? 


14,82% 
11,41% 
10,35% 
7,58% 
6,26% 
тели на бурни обрати 
и размествания. И 
през Коледната Ва- 
Канция светът беше 
футбол, макар и не 


та. Може би яките 
излизат от мода, мо- 
Же би не, но Класаци- 
ите намериха своя 
точен споснор - 
Durex. Вече ще има 
много награди и изне- 
нади - за целта гла- 
субайте! Място cpe- 
шата не се променя - 
млм. рстата.69 


(K дно друго място) 


Па о/СЗ/ЕЕА и т.н. 


35,87% 
28,44% 
14,40% 
9,17 % 
Един як Коз :-) 6,33% 


Гаджето ми (за яката) 3,76% 


Водка 


Гледам да не ме хВаща 


Има сто милиона причини 
да използвате Оигех. 


Това е само една от max. 


SSL ipeton Durex o 
а 


(durex)] 


Поради сто милиона причини 


www.durex.com 


ПРЕЗИДЕНТСКИ 


. Здравейте, РС Maniaci!!! 

Пиша Ви относно |оор-овете 8ь8 Вашите дискове. 
Искам да Ви дам идея да направите Конкурс за двата 
най-добри Loop-a (изпратени 8 редакцията) и да те да 
бъдат пуснати В дисКовете. Няма нужда от награди, 
защото да бъдат пуснати творенията на някого В та- 
Кова четено списание Като Вашето е Като златен ме- 
дал. Изпратил съм един Loop, създаден от мен. 


Георги Първанов (Gox) 
Здравейте г-н Първанов!“ 


Как е там горе? Силно сме Впечатлени от оценка- 
та Ви за нашата работа и сме приятно изненадани от 
интересите Ви. Направо Казано, учудихме се, че не са- 
мо сте наясно с терминологията, боравите свободно с 
нея, но самият Вие правите Іоор-бе през свободното си 
Време. Чърчил, да речем, е строил огради, Клинтън има- 
ше по-изтънчени Вкусове, но Вашите забавления ги yg- 
рят 8 земята от раз! Ще направим Всичко Възможно да 
претборим В дела, така да се Каже, Вашата заръка за 
един такъв народен Конкурс, дето Всеки ще изпрати 
своите Гоор-Ве, пък ние ще ги пуснем на диска и сведем 
до Вниманието на широките маси. Чухме и Вашия Іоор. 
Великолепен е. Да смятаме Конкурса за открит. Про- 
дължавай, Сох. 


* Всяка прилика с действителни лица и събития е случайна 
и неволна. 


PRINTED MATTER 


Здравейте! 

Това ми е първото писмо до печатно издание Вьоб- 
ще и се чувствам малКо неудобно. Искам да Ви чести- 
тя Новата година и да Ви поздравя за чудесния Коледен 
подарък, Който ми направихте с новия брой. Наистина 
е прекрасен и си заслужава Всеки Квадратен милиме- 
тър от списанието и Всеки байт от дисковете. Спе- 
циални поздрави за Момчил Милев и неговата статия 
за играта на месеца Return їо Castle Wolfenstein, която 
Вече имах удоволствието да изиграя. Наистина RtCW е 


ПЕЧЕЛИВШИТЕ ЗА БРОЙ 02/2002 
ОТ ИГРАТА НА TOSHIBA СА: 


1. Георги Кожухаров 
: 2. Димитър Генев фланелка 
1 3. Михаела Красимирова Михова 3-месечен 
абонамент за РС Мапа с диск 
: 4. Станислав СтайкоВ Комплект батерии 
+ 5. Йордан Екзаро8 Комплект батерци 
1 6. Павел Михов Комплект батерии 
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Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават без- 
платен комплект батерии “TOSHIBA ALKALINE” по по- 
щата. Ако не сте ни изпратили адреса си, направете 
го по e-mail или ни се обадете 8 редакцията. Лесно е. 


(кесеге? 


превъзходна и достойна за Вманиачаване игра. Няма да 
хабя повече думи за похвали, защото смятам се усеща, 
че съм искрен и Казвам тези думи от сърце. 

Всъщност, изпитвам особени чувства Към 8сяКо не- 
що на тема WWII. Някакъв странен Вид “носталгия” 
може би... Носталгия Към Времена, Където е било мно- 
го по-лесно да живееш, отколкото В днешно Време, но 
същевременно е било и още по-лесно да умреш... Не 
знам, може би това обяснява и увлечението ми по три- 
логията на Спилбърг за Индиана Джоунс например. 

Нарочно споменавам това, защото имам една молба 
Към редакцията. От около четири години се занимавам 
с най-различни форми на дизайн и част от свободното 
си Време изразходвам 8 правене на иайрарег-и на най- 
различна тематика. Имам доста богата Колекция от 
download-Hamu и мои собствени икайрарег-и, В Която 
преобладават тези за любимите ми филми и игри. 

За съжаление, досега В мрежата не съм попадал на 
Качествени “тапети” за “Return to Castle Wolfenstein” 
(може би един или два си заслужават). От друга стра- 
на, на Корицата от новия Ви брой има доста Качест- 
Вена рисунка на ВЈ и два потенциални трупа (Като че 
ли изскочила от шедьоврите на Спилбърг), Която с мал- 
Ко обработка би могла да се превърне В чудесен wall- 
рарег. 

И най-хубавото - личи си, че е рисувана на ръка, а 
не е някакъв си screenshot. Молбата ми е, ако имате 
Време, Възможност и Желание (и, разбира се, ако Всич- 
Ко това е законно) да ми е-тай-нете линк, откъдето 
мога да сваля достатъчно Качествено Копие на kap- 
тинката от Корицата. Естествено, няма никакъв 
проблем след това да Ви изпратя готовия wallpaper, и 
ако Ви хареса - да го публикувате на дисковете Към 
списанието (ако остане място). 

Предварително Ви благодаря. 


Най-добри пожелания и Все така! 
Красимир 


Благодарим, Краси. 

Както сам си се уверил, няма нищо страшно 8 то- 
Ва да се пишат писма на “печатни издания”. Може са- 
мо да ни ласкае мисълта, че си се спрял именно на РС 
Мата сред океана от шарени хартии, Които заливат 
Вестникарската маса. 

Return to Castle Wolfenstein е игра, Която ни завладя 
отново, а ако искаш по-различни размишления за ево- 
люцията на игрите, хвърли един поглед Към стр. 4. За 
Майрарег-а нямаш никакви проблеми. Бъди здрав! 


ИЗПОВЕД 


Сядам пред Компютъра с ясното намерение да си 
излея душата. Нека още отначало да изясня нещо - не 
съм Ваш фен (не си мислете, че сега ще сКоча да Ви 
оплювам, да Крещя истерично Колко по-готини са дру- 
гите списания). Не, нямам такива намерения. Сигурно 
се чудите “тоя тогава КВо иска”. Просто от Всички 
списания реших да пиша на Вас (пак недомлъвка “що 
пък на нас”). И за това имам отговор, но историята е 
дълга и няма да Ви Виня ако я 5Кір-нете (но аз сам grb- 
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жен да разкажа.) 

И така неКа магията започне (отКъде ли ми е поз- 
нато. ;)) Трети април 2001-Вечер В тръпнене очаквам 
утрешния ден, 8 Който ше се случи нещо разграничава- 
що живота ми преди и след. Утре пристига той, тя 
(или може би то) моето РС. От там започна Всичко. 

На следващите дни се сдобих с едно от първите 
списания за Компютърни игри - РС Мапа (най-сетне 
нещо с темата). Даде ми го един приятел и оттогава 
(сигурно си мислите, че ще Кажа “си Купувам Всеки 
брой” да ама не ) чета Всеки брой (а сега де, ново 20). 
Този, Който ми даде първия брой, се оказа Ваш голям 
(направо гигантски) ФЕН (няма да споменавам име, за 
да избегна обвинения В реклама;)). 

Та този Ваш фен след Като прочиташе списанието 
Ви, ми предоставяше броя да го прочета и таКа (бре 
че съм аванта, ама това е друга тема) и аз четях Все- 
Ки Ваш брой. Ето и една от основните причини да Ви 
пиша. Поради това, че не съм плащал за броевете имах 
Възможността да чета и другите списания за РС игри 
и усетих (надявам се това да ми се е сторило), че има 
една Враждебност между списанията и техните фено- 
Ве. Не ми се иска да стане Като с родния ни футбол, 
момчета да се бият за техните любими отбори. Сти- 
га толкова, че писмото ми взе да поема песимистичен 
характер. 

А сега за Вас и РС Мата с ръКа на сърцето мога да 
Кажа, че списанието Ви си струва Всяка стотинка 
(хм...я да не задълбавам, защото Казах няКои истини по- 
горе [имам предвид за парите)). 

Сега една единствена Критика (как писмо без Кри- 
тика): Мисля, че е хабене на хартия публикуването на 
писма и части от писма, съдържащи теми Като “Как 
да мина тоба ниво?”, "Знаете ли някой Код за тая или 
оная игра” и др. 

Как не се научиха тия хора, че за тая работа има 
Dirty Little Helper, Спеафоок Database и други подобни. 
Също мисля за излишна и рубриката Cheats, но хайде 
там поне нещата са на български (не, че има огромно 
значение). 

Не съм от най-добрите геймъри, може би защото 
имам РС отскоро и съм затрупан от хубави игри, Като 
се захващам ту с една, ту с друга. 

Фен съм на Star Wars и на Всичките игри за РС и 
Конзоли (ето другата тема по Която Ви пиша). 

Конзолите. Радвам се, че запазихте и дори по-раз- 
ширихте статиите за PSX Въпреки протестите на ня- 
Кои читатели. Ето и доводите ми, радвам се да съм 8 
течение на развитието на Конзолите и игрите за тях. 
По този начин съумявам да определя докъде са стигна- 
ли игрите. 

Както Казах, интересни са ми Конзолите и следова- 
телно имам емулатори за главните Конзоли Като 
М64,5пез, Nes,Sega, GameBoy и други. По-специално сам 
хвърлил око на М64 и ромовете за него. СВалил съм си 
дузина емулатори и игри (Mario 64.Waverace,Zelda 182 
(знам, че не са 1 и 2, ама иначе много дълго), 
Вапајо,Рокетоп Stadium и други хитови заглавия. И ето 
същността на проблема - 

Ромът Hey уои pikachu (може да си мислите, че съм 
дебил или някакъв дечко, или нещо такоВа-Все едно). Та 
този ром представлява нещо нестандартно. Говорейки 
на микрофон, споменатият по-горе герой изпълнява Ко- 
мандите ти (е, сега Как Ви звучи). ЕТО ГО И ПРОБЛЕ- 
МЫ. Споменах, че трябва микрофон - имам, но В никой 
емулатор не намерих настройки за него и така, след 
Като пусна рома, не отчита присъствието му, а това 
прави практически играта невъзможна за играене. 
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МОЛЯ за помощ Вас, защото Вече от година и поло- 
Вина Ви чувствам най-близко до мен и Вярвам, че 8 
сплотения Ви екип ще се намери някой спасител на мо- 
ята душа. (играта ми се играе адсКи много). 
Моля за отговор, дори той да бъде скръбна Вест!!! 


Ваш доброжелател: 
Міке 


Постарал си се, Міке, няма две мнения по Въпроса. 
Направо не си ни оставил място да ти отговорим, ама 
Карай, ти си си казал почти Всичко. 

Не е фатално, че не си наш “фен”, никога не сме 
имали такова изискване Към читателите. Всеки е доб- 
ре дошъл и 8 тази рубрика стига да е написал нещо ум- 
но и от сърце и разбира се, ако му се падне. 

Сега на Въпроса с Hey you, Pikachu и микрофона: не 
ни е известен емулатор за Nintendo 64, Който поддър- 
жа микрофон. Причината е, че много малко игри го из- 
ползват... И Все пак има слаба светлина 8 тунела. АВ- 
торите на емулатора Рго]ес{64 споменават, че някой 
ден може и да направят. :-) 

Историята с твоя приятел е поучителна с това, че 
Всеки има нужда от приятели, а В случая си имаш ра- 
бота със сериозен човек, с усет и с Вкус :-), поздрави 
го от нас. 

Тоба с футболното хулиганство е малко пресилена 
аналогия, да знаеш. Ние геймърите сме интелигентни 
хора, да ни прощават онези дето чупят седалки по 
стадионите. 


SORRY 


Здравей, РС Мата! Аз com Ви голям фен. Една моя 
приятелка Вече Ви е писала и Вие сте й отговорили. 
Надявам се и на мен да отговорите. Бих исКал да ми 
Кажете дали има програма, на Която да тръгват игри 
за PlayStation 2. Аз имам Веет! и съм доволен от нея. 
Ако има таКава програма, моля ви, Кажете Как се Каз- 
Ва и от Къде да си я изтегля. Много ще съм Ви благо- 
дарен, ако ми отговорите. Засега чао!!! 


Мо Шеу 


Уви, Иво, засега няма. Ако имаш още приятелки, ga- 
Вай ги насам - и на тях ще отговорим ;-) 


то: МЕВМАЗТЕВОРСМАМИА.ВС 
SUBJECT: БАНВАНЕТО НА АНОНИМНИЯ 


Господин Администратор, баннахте ме много эаслу- 
жено /исКах да проверя нешо/, та сега Ви моля да ми 
разблокирате модема. Държанието ми Във форума на 
РС Мапа не може да се оправдае /то беше нарочно та- 
Кова, за да проверя нещо, след Като ме баннахте/. Ce- 
га искам да се извиня на Вас и на засегнатите от мен 
ВъВ форума и да им Кажа, че нямам нищо лично. Сай- 
тът е добър за българските стандарти/трябВаше да 
настоявам, че е отвратителен, за да ме баннете, но 
за списанието просто не ми даде сърце да твърдя та- 
Кова нещо. Вече няма нито да се заяждам ши да руша 
сайта /то сега и не ми трябВа/ и да се държа Като 
простак. /но тоба, че съм от Русе и че уча 8 немска- 
та, а и за знанията е истина. Вярвам, че поне ще про- 
четете дългия ми мейл. 

От Анонимния 


Мо comment, драги, по comment... 
РС Мапіа 


1 


" 


Пророчеството? 
Какво е то 
и какво се е 
случило тук? 


ТІК Қ Y 


| Я 


Хората! 

След напускането ни 
те се развиха, откриха 
атомната енергия и 
изкуството на 
войната.. 


..тяхното откритие 
ги погуби, но не 
само то. 


Драконите 
прекършиха забраната. 

Те се върнаха по-рано. 
Тайно поеха контрола над 
военните сили в по-големите 
нации и причиниха 

м война. 


ще разбереш, 


последвайте ме 


Последва катаклизъм - 
90% от човешката раса бе 
избита до крак. Те са 
паразити - докато са 
тук потискат магията. 


Магията? 
Мислех, че сме напуснали 
този свят, защото е 
свършила! 


| “ Магията 


никога не умира, 
запомни го! 


Преди да 
напуснем Земята 
с праотеца ти направихм 
нещо, което вече никой не 
спомня - затворихме един от 
най-големите източници на 
арканна енергия... 


ааыа ѓа 


побила 


..запазихме го за момента 
на нашето връщане. Заключихме 
го с три руни и ги скрихме на три 
различни места тук. Към него се 
реми и Факраадж. 


Драконът - 
ако по контрол над него, 
силата му ще нарастне неимоверно 
и този свят ще е първият 
паднал под ударите му... 
... После 
ще се насочи към вас, 
а накрая ще унищожи и немъртвите. 
Но пророчеството се сбъдна 
той ще бъде спрян. 


Да - това си ти. 
дването ти тук не беше случайно- 
твоята съдба е да спреш Факраадж 

и да освободиш магията... 
за добро. 


Това е лъкът 
на Ал'Кхалон - вземи го, 
принадлежи ти по 
наследство. 


Но ще дойд 
един от Великите. 


Пратеникът, 
това съм аз! 


Факраадж ме 
прати за руната! 


Цени за абонамент 
без диск с диск 


Збр. 5.70 лв 11.70 ı6 
ббр. 11.40 лв 23.40 лв 
12 бр. 22.80 лв 

42 лв 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 
Как да се абонирате 


= С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2 А, за РС Мата, 
на името на Катерина Тодорова Цаноба 


a Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-38-19 


Клубове, които продават 
бпоеве на РС Маша 


Бургас: Виртуала - ул. "Вардар" №1, 
(под Ритуалната зала), Корубата 

- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 
Храма - Ж.К. “Меден рудник” (до бинго 
“Космос”), Уест - ул. “Тутракан” №4 


Монтана: ул. "Иван Аврамов" №9, 
Пловдив: “Петко Д. Петков” №12 София: 
Мрежата - бул. “България” 


#1 


PC Mania 2/2002 


Medal of Honor: Allied Assault - 3D 
action 

Nascar Racing 2002 - Racing 

Serious Sam: The Second Encounter - 
3D action 

Return to Castle Wolfenstein - 3D action 


ЕКСТРИ 


DirectX 8.1 (Win 9Х/МЕ) 

CheatBook 4.0 + Ъпдейти go 01/2002. 
База данни с чийтове за над 4000 игри. 
Detonator Drivers 23.11 (NVIDIA) Win 
ОХ/МЕ/ХР 


Ромег УВ Drivers 1.04.14.0028 
(Куго/Куго 11) Win 9Х/МЕ/ХР 


ПРОГРАМИ 


Асе of WAV 2.5 - Редактор и 
синтезатор на аудио файлове. ОС: 
Windows 95/98/Ме/МТ/2000/ХР Shareware 
Adobe Acrobat Reader 5.0.5 - Отбаря 
PDF файлобе (с роКо8о0стба на игри 
например :). Ноба Версия с оправени 
бъгове. ОС: Windows 95/98/Ме/МТ/2000/ХР 
Freeware 

AntiVir PE - Безплатна антивирусна 
програма, най-нобата Версия. ОС: 
М/іп9Х/МЕ/МТ/2000/ХР 


расгіѕ Benchmarks 4.9 - Бенчмарк, т.е. 
тества скоростта на Вашия Компютър. 
0C: Windows 95/98/Ме/2000/ХР Shareware 
Easy Office - Безплатна алтернатива М5 
Office. Нобата Версия е съвместима с 
Windows ХР и оправя някои бъгове от 
предната Версия.ОС: М/іп9Х/МЕ/КТ/ 
2000/ХР 

iMesh 3.0 - Програма за размяна на MP3- 
Ки и файлове 8 интернет. ОС: Windows 
95/98/Ме/МТ/2000/ХР Freeware 

LimeWire 2.0.4 - Още една програма за 
размяна на МР3-Ки и файлове В интернет. 
OC: Windows 95/98/NT/2000 Freeware 
IncrediMail Xe Build 532 - Безплатна е- 
mail програма. OC: Windows 
95/98/Me/NT/2000/XP Freeware 

Melody Assistant 5.9 - Програма 3a 
Композиране и редактиране на музика. 

OC: Windows (ай) Shareware 

MOVIEWOW! 1.01 - Безплатна програма 
за обработка на Видеоклипове. ОС: 
Windows 95/98/Ме/МТ/2000/ХР Freeware 
Netscape Communicator 6.2.1 - Уеб 
браузър OC: Windows 95/98/Ме/МТ/2000/ХР 
Freeware 

Blaze Media Pro 2002g - Плейор, 
редактор и Конвертор на аудио и Видео 
файлове. ОС: Windows 
95/98/Ме/МТ/2000/ХР Shareware 


и бул. ”Гоце Делчев, Маската 

- ул. “Д-р Стефан Сарафов” №24, 
Микроинвест - ул. “Опълченска”, 

РС Мапіа - бул. “Скобелев” №40 

(ул. “Люлин планина”), Матрицата 

- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов” №64, 
Микрофон и Мишка 

- бул. “България” и бул. “Д.Несторов”, 
Инферно - Ж.к. "Младост 1, Пазара, Ж.К. 
"Славия", бул. “Цар Борис ІІІ” №128, Кобо - 
бул. “Дондуков” 39 

и ул. “11 август”, Магазин Canadian 
Technology В София - Ж.К “Света Троица”, 
бул. “Пиротски” бл. 75 
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А 


Интернет `. 


д карта Ш 
Ja 11:30 часа - промоция PF о 


% 


ле 


У 


за детайли виж гърба т 


п | без компютър 


по телефон 


Ако сте гейм Клуб, Какво по-логично от това да на ниски цени 


печелите Като продавате пълната гама от бро- 
ебете на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 из- 
брани от Вас бройки (с диск или без) от Вече u3- 
лезли броеве на списанието и получавате безп- 
латен стелаж. 

Освен това: Вписваме Ви като наш разпростра- 
нител В списанието. 

Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - телефоните за контакт са: (02) 
46-50-63, 44-45-70 
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www.e-card.bg 


К" 


"Т София, Младост - 1 

М | М] NE Му 4 Пазара 

ІМ \ | t үде е б; f i тел. 974-38-91 
№ 4) w! W “04 v-e Leri 


Pentium 733 Mhz 
GeForce GTS2 
256 RAM 
Sony 19“ 


Ше Нага: Макаќоті Plaza - 30 action 
Secret Service: Іп Harm’s Мау - 30 
action 

SpaceHaste 2001 – Racer 


ЕКСТРИ 


Durty Little Helper - База данни с 
чиштове — полна Версия! (250 МВ) 
Модове за Arcanum 

Стани богат 


ТРЕЙЛЬРИ 


Cossacks - Тһе Art of Маг 

007 Agent Under Fire (Р52) 

The Thing (PS2) 

Хари Потър и Философският Камък 


(филм) 
Час Пик 2 (филм) 


ПРОГРАМИ 


SA Dictionary 2002 (ВС/ЕМС ЕМС/Ва) — 
Ноба Версия на най-популярния и безплатен 
английско-български · (60000 думи) u 
българо-англиаски речник (35000 думи). 
Автор - Стефан Ангелов. OC: Windows 
(All) Freeware 


1 РС Mania 2/2002 


hS TTT e r ESET SET Tea р" 


София, Младост - 1, Пазарадтел: GTA] 


Глас чрез без Компютър 


Бисквитка 2.3 - Нова Версия на българския 
интенет браузер. Автор - Венцислав 
ошкКоВ Коларов на 16 г. Много бързи и 
Качествен. И най-важното - Вече 
безплатен! http:/Awww.biskvitka.hit.bg ОС: 
indows (А!) Freeware 

PolyView 3.65 - Графичен редаквор U 
Конвертор. OC: Windows 95/98/NT 
Shareware 

AnalogX Pow 1.57 - Премахба 
нежеланите “pop-up windows” (изскачащи 
прозорци) при работа 8 интернет. ОС: 
Windows 95/98/МТ Freeware 

WinZip 8.1 - Ноба берсия на най- 
популярния архиватор. ОС: Windows (АП) 
Shareware 

GetRight 4.5В - Нова Версия Ha 
известния даунлоуд мениджер.щ 0С: 
Windows (АП) Shareware 

MoniX Dictionary 1.05 - Безплатен 
АнглийсКо-Български и Българо-Английски 
речник. Съдържа повече от 55 000 думи, 
лесен за употреба и с опростен дизайн. 
Автор - Живко Желев от Габрово. 
Trillian 0.71 + Skins - Програма за чат 
с поддръжка на IRC, АМ, ICQ, MSN и Yahoo 
Messenger. OC: Windows (АП) Freeware 
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ВЕЕТ Едет 


ГА Alone іп the Dark 4 ........ i Empire Байа 69, 95 лв аа даа 44,00 л8 Ѕемегапсе ............... 

| Aliens vs Predator 2 ....... 69:95736 EVI Islands 2222.22... Тао л Leadon a aeee e E 63,00 ^8 Solider of Fortune 

М Аірла:бөташ2..:22.-2.. 2 0ӨУЛӘЛЕЛЕ20ОЛІЕ 2222-2222. 69,95 л8 Мах Payne .............. 77,00 лв (Special Edition) ........... 
Arcanum оТ 69:95776 CFI Racing Е 69,95 л8 Master of Atlantis: Poseidon . . .44,00 л8 Sport Саг ОТ ............ 

| АРТПОГЕСПИ5 Зан Е 15,00 лв Ғ-16: Multirole Fighter ....... 15,00 лв Mat Нойтатз Pro BMX ... .77,00 лв StarCraft + Brood War ....... 

$ Ваше Веаітѕ ............ 73,00 лВ Ғ-18: Precision Strike Fighter . .59,95 aB Merchant Prince 11 ......... 69:95776 Stronghold обоз ов новое 

| Ваіаигѕ Gate Il E22: атта aC ПО МСЕСЕШ а 44,00 л8 Зиб Соттапа ............ 

f Collector's Edition ......... S400 A6TEIFAS2002 Cs ZOON MIG 29 Euler TS 15,00 a8 Superbikes 2001 .......... 1 2 

й Васка While ........... 69,95 л6 Ешиге Сор: LAPD .......... 24:00776 Motoracer е 2.22. 99,50 л8 Super Cars Street Спаапде . .69,95 лв. 

2 Сас: Red Alert 2: Yuri's Revenge .54,00 лв Gabriel Knight З ........... 24,00 л8 Myth Ill: Тһе Мо! Аде....... 69,95 л8 Supreme Зпомогата ....... 34,00 лв 

ее Е Е ТА, СОН ооо оао бов 69,95 лв NFS 4: Road Challenge ...... 27,50 л8 SWAT 3 Elite Edition ........ 19,90 лв 

j C&C Tiberian SUN .......... 34,00 лв Ground Control + NES 5: Рогвспе 2000 ....... 69:95 "лв MNesSIMS E a a ee Ee A 69,95 лв | 

< Carmageddon ТОН 2000 ..... 34,00 л8 Ground Control Dark Conspiracy . .69,95 лв NHL 2002............... 99,50 л8 Тһе Sims: House party ...... 37,00 лв 

Е Свазар 222222222222 24008 СПА? < 3400781 NOX ЕЕЕ a 19,90 л8 Тһе Sims: Hot Date ........ 44,00 лв 
Givilizatiom Ml. 2... 69:95 АВ СшпосК аа: 59,90 лв Nuclear Strike ............ 17,00 лв Тһе Sims: Имп’ Ор ....... 37,00 ,8 | 
Clive Вагкег5 (пауіпа....... 77,00 ۸6 Gunman Chronicles ......... AS ONI а асо 69,95 л8 Tony Hawk's Pro Scater 2..... 77,00 ^8 ` 
Colin McRae Rally 20....... 54,00 ^8 Grand Prix Legends ........ 94-00-78: Original War 7210078: ИЕ 2. Canal oS 44,00 лв 

E Сотапспез ЕС 15,00 л8 HalfLife Generation (На! Life, ОШИМЕ: e 0526 69:95516 горо 2-22-22... 73,00 ^8 

Н Сотапспе 4”... и. 54,00 л8 Орозтд Force, Counter-Strike) . .73,00 ۸6 Pharaoh ................ 24,00 л8 Throne of Darkness ........ 69,95 aB | 

Я Рена Боге. a ды 15,00 л8 Heavy Metal Р.А.К.К. 2 ...... 34,00 лв Quake ІІ Агепа ........... БОБ НТ TE E а 19,90 лв | 

E Dêla FOC. ааа 19,90 л8 Harry Potter and [а оо о 24,00 ۸6 Unreal Тоигптепї .......... 34,00 л8 
Delta Force 3: Гапа Warrior . .54,00 лв the Philosopher’s Stone ..... 69,95 лв Return їо Castle Wolfenstein . .83,00 лв Ultimate Doom ........... 27,50 л8 

И: Diablos ЛЕ СР 2 24:00:78 Нпей! tean eae ловен 9,80 лВ Rollcage Staga 2 .......... 27,50 76 Ошта!е Quake ........... 77,00 лв 

E Diablo ZR Зан обилни слона 59:95 л6. Нотемопа . оно ломени 19:90:88 Випег В 73,00 л8 Warcraft ІІ Battlenet Edition ...24,00 лв 

`. Diablo Ваше Chest Homeworld - Cataclysm ...... 54:00:18: ЗЕПП Тт 49,99 л8 Warlords Battlecry .......... 24,00 лв 

| (ба, Diablo Il, Diablo 1 exansion, strategy guide) 119,00 л8 І-УУаг 2: Edge of Chaos ...... 77,00 лв Screamer 4х4 ............ 63,00 л8 Zeus: Master of Olympus GOLD .54,00 л8 

Diablo 2 Lord of Destruction . .54,00 лв Icewind Dale ............. 5400۸6! Зепомв бат 2-2-7 54,00 л8 Blizzard Gift Раск (StarCraft, : 

Е DiskwondiNoin о. 34,00 л8 Icewind Dale: Heart Of Winter . .44,00 ^6 Settlers Ш Gold ........... 34,00 л8 Brood War, Diablo, Warcraft 2). .63,00 л8 

k Echelon. AA я. 19,90 л8 Imperium Galactica ......... 19:90:48; “БӨШӨТӘЛІМ?, о : StarCraft BattleChest ........ 54,00 л8 | 


ее а E DUNT SP ATTA, 


SCHIZM 


Истинският наследник на Myst u Riven. Първият Куест, 
преведен изцяло на български език. Впуснете се В 
приключение, Което ще постави на изпитание В равна 
степен Вашата логика, авантюристичния Ви дух и 


Въображението Ви. 
SUPERCAR STREET CHALLENGE 


Създайте своята Кола на мечтите — от дизайна на Купето до най-дребните 
детайли и Компоненти. След това седнете зад Волана на Вашия автомобил и 

го изпробвайте по улиците на Лондон, Париж и още 5 града В бясна надпрева- 

ра. Невероятни скорости, Впечатляващи атмосферни и светлинни ефекти и 
превъзходна графика са основните достойнства на тоба заглавие. 6 95 - 


Елате на Виртуалния старт на 
4 ` формула 1 за голямата награда на 


Т د‎ ш A Пулсар и Electronic Arts - 1000 лева 
а за най-добрия пилот и 1000 лева за 


i, 2001 7 негобия екип (компютърен Клуб). 
چ‎ Р ж 


специални движение на 8р реалистични улици, рампи и трасета. Създайте а 

собствени трасета и писти с невероятния 30 редактор на нива, използвайки 

рампи, релси и други обекти. Изкачете се В Класацията на професионалисти- 

те, отКлючвайте нови трасета и нови Велосипеди под звуците на маниашки 

7 вв Саундтрак, включващ изпълнения на Pennywise, Bad Brains и много други! 
лв. 


Всички собственици 
на игрални зали, притежаващи 

оригинални Копия на играта Ғ1 2001 и 
подновени лицензи на Electronic Arts, са поканени 


да изпратят двама свои представители, които да И RETURN ТО CASTLE WOLFENSTEIN 
премерят сили с “Конкуренцията”. z Би Джей БласКобиц е отново myk! 
След 9 годишно чакане, продължението на “бащата на 30 екшъна” 
Турнира ще се проведе на 23.02. 2002 година в клуб "Южен Кръст". излиза на пазара. Разработбана съвместно от създателите на 
За повече информация и записване позвънете на тел. 954 38 11 с Kingpin, Doom и Quake, тази игра е едно от най-желаншпе заглавия 
или пишете на e-mail contacts Фршваг--датез.сот. с 83" за тази година! 
лв. 


BATTLE REALMS Ко HARRY POTTER 


От бащата на Red Alert Eg де Кастильо идва Вторият пре- 
тендент за титлата "Стратегия на годината", наред с ж: ае Почитателите на книгите на Дж. К. Роулинс ще имат Възможност 
Empire Earth. Четири уникални раси със специфичен облик и Ка. 2 да се превъплътят В ролята на Хари Потър и да се потопят Във 
уникални Възможности, Вълнуваща история, залегнала В “ Вълшебната Вселена на най-популярната фентъзи поредица за 
основата на соловата Кампанията и мащабен мул- последните години. Най-увлекателното екшън-приключение 
типлейър - това можем да очакваме от Battle Realms. 73 00 " на годината. 

лв. y СЗУ 


PC МАНА ПА. Славейков №9, тел: ТТ 066 6858 
„ ПУЛСАР (СОФИЯ | бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02)954 98 11:954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51 тел (02)083 26 35; Мултиплекс (подлеза на ню МАМ 3 
ШЕТ! ample: Евтимий 86, men.(02)951 67 72, бул.Вытоша 61,men.(02)988 20 25; пл.СлавейкоВ 1, магазин Music Fashion, тел. (02)981 31 96; базар manok ЦУМ, em.3; НДК - базар ПАСАЖА; Ей Tu Cu - ул. Денкоглу 24; Техномаркет Европа, М 


| Денонощни Видеотеки ВИДЕОЕЛИТ; [ВАРНА] yn.Paŭko Жинзифов 14 тел. (052)607 974; [ПЛОВДИВ] ул.Антим | 5, тел. (032) 624 080, (032) 625 805; [БУРГАС] Ви-Пет - ул. Патриарх Евтимий 113, тел (056) 803 045, Виртуален Свят - 
| ул. Вардар 1, тел. (056) 803 380; [ПЛЕВЕН] бул.Русе 2, тел. (064)800 300; [ЛОВЕЧ] бул.Бънгария 102, тел. (068)24 363; [РУСЕ] ДатаСис - ул. Борисова 52, тел. (082) 225 822, 
` И. ЗАГОРА) Bukune „Сервиз - ул. ХД Асенов 130, men. (042) 42 132, 42 184; [МОНТАНА] 3 Ангел Кънчев 30, тел.(096)25 546; METRO CASH&CARRY В цялата страна 


maz se rE ЕЕ 
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“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), 
INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, ТАКЕ 2, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, UBI SOFT, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ 


http://club.headoff.com 


София 
ул. Стефан Караджа 7 
вх. Б | 


